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[. Wprowadzenie oraz ogoélne zalozenia
programu

U progu XXI wieku uczniowie gimnazjum, jak i szkoty podstawowej, powinni znac
podstawowe zasady pracy z komputerem. Uwzglednia je niniejszy program, ktory jest
zgodny z obowigzujaca podstawg programowag hauczania informatyki w gimnazjum.

Zdolnosci uczniow, fatwosc przyswajania wiedzy z zakresu pracy z komputerem, ich
checi do zgtebiania wiadomosci winny byc¢ przez nauczycieli dostrzegane i umiejetnie
wykorzystywane w pracy. Nauczyciele powinni dgzy¢ do tego, by mtodzi ludzie nie ko-
rzystali z komputera jedynie wtedy, gdy chcg pogra¢ w ulubiong gre, ale by pracujac
z komputerem, nauczyli sie tworzyc i realizowac¢ wiasne zadania, i aby dzieki zdobytym
umigjetnosciom mogli stac sie cztonkami spoteczenstwa informacyjnego. Wszystko,
CO dotyczy zagadnien zwigzanych z komputerem, uczniowie czesto postrzegajg jako
zabawe. Jesli tak nie jest, nauczyciele muszg ich o tym przekonac.

Nietrudno bedzie nauczycielom zachecac¢ uczniow do pracy z komputerem — nie-
watpliwg zaletg tych urzadzen jest chocby szybkosc czy atrakcyjny sposob przeka-
zywania informacji. Uczniowie, wykonujac okreslone zadania, powinni obserwowac
i samodzielnie przekonywac sie 0 uzytecznosci narzedzi informatyki. Takze pracow-
nia informatyczna nie moze byc¢ jedynym miejscem w szkole, gdzie korzysta sie
z komputera, a informatyka jedynym przedmiotem, na ktorym sie go uzywa.
Ucznidw nalezy przyzwyczajac¢ do pracy z komputerem. Ponadto kazdy uczenh powi-
nien zauwazyc, ze wykonanie okreslonej pracy przy pomocy komputera daje znacz-
nie lepszy efekt. Dlatego tak wazne jest, aby w trakcie nauczania tego przedmiotu
nauczyciel mozliwie szeroko ukazywat roznorodnosc¢ zastosowan komputerdw i ich
powigzania z innymi nosnikami informacji. Przyktadem moze by¢ napisanie przez
uczniow referatu z dziedziny historii sztuki greckiej z wykorzystaniem na przyktad
programu MS Word (po uprzednim zapoznaniu sie z zagadnieniem omowionym
w podreczniku do plastyki lub na ptycie CD czy na stronie internetowej).

Niniejszy program zawiera podstawowe wiadomosci z zakresu obstugi kompute-
ra w systemie operacyjnym Windows oraz obstugi podstawowych programow uzyt-
kowych: MS Word, MS Excel, MS Access, MS PowerPoint, CorelDRAW, Gimp. Porusza
kwestie higieny pracy z komputerem, ochrony zasobow komputera, ochrony praw
autorskich oraz rozwigzywania problemow w postaci algorytmicznej. Prezentuje
podstawy jezyka html. Znalez¢ w nim mozna takze tematy zwigzane ze stosowaniem




II. Podstawa programowa ksztatcenia 0gdinego informatyki w gimnazjum

i wykorzystaniem technologii informacyjnej. W programie omowiono korzysci i zagro-
zenia zwigzane z korzystaniem z Internetu. Przedstawiono zastosowania modelowania
i symulacji komputerowe;.

Prezentowany materiat nauczania celowo podzielono. Pierwsza czesc (pierwszy rok
nauki) obejmuje gtownie podstawowe zagadnienia dotyczace pracy z komputerem
i obstugi najbardziej popularnych programow z pakietu Microsoft Office (Word, Excel,
Access). W drugiej czesci (drugi rok nauki) przedstawiono programy, ktore umownie
mozna okresli¢ jako dziatajace na ucznia ,obrazem” (programy graficzne: CorelDRAW
i GIMP PowerPoint, Internet). Taki podziat wydaje sie uprawniony i logiczny.

Celowo powtorzono czes¢ materiatu, ktora znajduje sie w projekcie programow dla
szkoty podstawowej. Wyposazenie wielu pracowni komputerowych polskich szkot
podstawowych nie jest bowiem wystarczajace i uczniowie przychodzacy do gimna-
Zjum mogag prezentowac rozny poziom wiedzy.

Wiele szkdt ma tylko jedng pracownie informatyczng, w ktorej odbywaja sie lekcje
informatyki oraz zajecia w ramach kot komputerowych. Zajecia te realizowane sg raz
na dwa tygodnie w bloku dwulekcyjnym. Pracownie komputerowg mozna rowniez
wykorzystac, prowadzac zajecia w ramach innych przedmiotow, na przyktad historii,
geografii, biologii (szkolna biblioteka CD czy Internet).

[1. Podstawa programowa ksztalcenia
ogodlnego informatyki w gimnazjum

W niniejszym rozdziale przedstawiono obowigzujacg podstawe programowq na-
uczania informatyki w gimnazjum, w odniesieniu do propozycji realizacji tych zagad-
nien w podrecznikach (T1 - tom 1, T2 - tom 2).

Cele ksztatcenia - wymagania ogoéine

|. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie
sieci komputerowej; komunikowanie sie za pomoca komputera i technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych.

Il. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z roznych zrodet; opracowy-

wanie za pomocg komputera rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywow,
animacji, prezentacji multimedialnych.
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[ll. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
Z zastosowaniem podejscia algorytmicznego.

V. Wykorzystanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania
wiedzy i umiejetnosci z roznych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektow rozwoju i zastoso-
wan informatyki.

Zadania szkoty
1. Stworzenie warunkow do osiggniecia umiejetnosci postugiwania sie komputerem,
jego oprogramowaniem i technologig informacyjna.

2. Zainteresowanie uczniow rozwojem wiedzy informacyjnej oraz nowymi mozliwo-
$ciami dostepu do informagji i komunikowania sie.

3. Wspomaganie uczniow w ich rozpoznaniu wfasnych uzdolnien i zainteresowan
w celu swiadomego wyboru dalszego kierunku ksztatcenia

Szczegotowe tresci nauczania z podstawy programowej realizowane w proponowa-
nym programie.

1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci
komputerowej i Internetu.

opisuje modufowg budowe komputera, jego podstawowe ele- [-T1
menty i ich funkcje, jak rowniez budowe i dziatanie urzadzen ze-

wnetrznych

postuguje sie urzadzeniami multimedialnymi, na przyktad do na- VIl -T2

grywania/odtwarzania obrazu i dzwieku

stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego i programow 1-T1
narzedziowych do zarzadzania zasobami (plikami) i instalowania
oprogramowania

wyszukuje i uruchamia programy, porzadkuje i archiwizuje dane I, =11
i programy; stosuje profilaktyke antywirusowag

samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej i globalnej [-T1
korzysta z pomocy komputerowej oraz z dokumentacji urzadzen 1-T1

komputerowych i oprogramowania

2. Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informa-
Cji z roznych zrodet; wspottworzenie zasobow w Sieci.

przedstawia typowe sposoby reprezentowania i przetwarzania in- I, M, IV, V, VI, VIl - T1
formacji przez cztowieka i komputer VI, IX=T2
postugujac sie odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajduje I, VI-T1
informacje w internetowych zasobach danych, katalogach, bazach

danych

pobiera informacje i dokumenty z roznych zrodet, w tym interne- [, VII=T1, X -T2

towych, ocenia pod wzgledem tresci i formy ich przydatnosc
do wykorzystania w realizowanych zadaniach i projektach
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umieszcza informacje w odpowiednich serwisach internetowych

VI, X = T2

3. Komunikowanie sie za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

zaktada konto pocztowe w portalu internetowym i konfiguruje je
zgodnie ze swoimi potrzebami

bierze udziat w dyskusjach na forum

komunikuje sie za pomoca technologii informacyjno-komunikacyj-
nych z cztonkami grupy, wspotpracujacej nad projektem

stosuje zasady netykiety w komunikacji w sieci

X-T2

X-T2
X-T2

X-T2

4. Opracowywanie, za pomocg komputera, rysunkow, tekstow, danych liczbowych, moty-

wow, animacji, prezentacji multimedialnych.

przy uzyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur, fragmen-
tow rysunkow i zdje¢, umieszcza napisy na rysunkach, tworzy ani-
macje, przeksztatca formaty plikbw graficznych

VIIL IX = T2

przy uzyciu edytora tekstu tworzy kilkunastostronicowe publika-
cje, z nagtowkiem i stopka, przypisami, grafikg, tabelami, itp., for-
matuje tekst w kolumnach, opracowuje dokumenty tekstowe
0 réznym przeznaczeniu

vV -T1

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachun-
kowych z programu nauczania gimnazjum (na przyktad z matema-
tyki lub fizyki) i z codziennego zycia (na przyktad planowanie wy-
datkow), postuguje sie przy tym adresami bezwzglednymi,
wzglednymi i mieszanymi

stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawia-
nia ich w postaci graficznej, z wykorzystaniem odpowiednich ty-
poOwW wykresow

tworzy prosta baze danych w postaci jednej tabeli i wykonuje
na niej podstawowe operacje bazodanowe

V, VI-T

tworzy dokumenty, zawierajace rozne obiekty (na przyktad tekst,
grafike, tabele, wykresy i tym podobne) pobrane z rdznych pro-
gramow i zrodet

IV, V-T1, X-T2

tworzy i przedstawia prezentacje z wykorzystaniem roznych ele-
mentow multimedialnych, graficznych, tekstowych, filmowych
i dzwiekowych wtasnych lub pobranych z innych zrodet;

V=11, VIII, IX, X = T2

tworzy prostg strone internetowa, zawierajacq tekst, grafike, ele-
menty aktywne, linki, korzystajac ewentualnie z odpowiedniego
edytora stron, wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka
HTML

VIl -T2

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowa-

nie podejscia algorytmicznego.

wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyktady algo- | XI -T2
rytmow rozwigzywania roznych problemow
formutuje scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg | XI -T2

i przedstawia rozwigzanie w postaci algorytmicznej
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stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania prostych problemow | V-T1, XI - T2
algorytmicznych

opisuje sposob znajdowania wybranego elementu w zbiorze nie- | Xl -T2
uporzadkowanym i uporzadkowanym, opisuje algorytm porzadko-

wania zbioru elementow

wykonuje wybrane algorytmy za pomoca komputera X -T2

i umiejetnosci z réznych dziedzin.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy

wykorzystuje programy komputerowe, w tym edukacyjne, wspo- | VIl -T1
magajace i wzbogacajace nauke roznych przedmiotow

wykorzystuje programy komputerowe, np. arkusz kalkulacyjny, | V, VII-T1

do analizy wynikow eksperymentow, programy specjalnego prze-

zZnaczenia, programy edukacyjne

postuguje sie programami komputerowymi, stuzacymi do tworze- | VII-=T1, X -T2
nia modeli zjawisk i ich symulacji, takich jak zjawiska fizyczne, che-

miczne, biologiczne, korzysta z internetowych map

przygotowuje za pomocg odpowiednich programow zestawienia | IV, V, VI - T1,
danych i sprawozdania na lekcje roznych przedmiotow VI, X -T2

aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania za-
interesowan; opisywanie innych zastosowan informatyki; ocena zagrozen i ograniczen,

opisuje wybrane zastosowania technologii informacyjno-komuni-
kacyjnej, z uwzglednieniem swoich zainteresowan, oraz ich wptyw
na osobisty rozwqj, rynek pracy i rozwéj ekonomiczny

X, XI -T2

opisuje korzysci i niebezpieczenstwa wynikajace z rozwoju infor-
matyki i powszechnego dostepu do informagji, wyjasnia zagroze-
nia zwigzane z uzaleznieniem sie od komputera

X, XI -T2

wymienia zagadnienia etyczne i prawne, zwigzane z ochrong wta-
snosci intelektualnej i ochrong danych oraz przejawy przestepczo-
$ci komputerowe]
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[I1. Ogolne cele edukacyjne
— ksztalcenia 1 wychowania

Cele edukacyjne

Uczen:
— swobodnie postuguje sie sprzetem komputerowym, korzysta z systemu operacyj-
Nnego i programow uzytkowych;

— potrafi korzystac z roznych zrodet informacji dostepnych dzieki multimedialnym
mozliwosciom komputera;

- Swiadomie i celowo dokonuje wyboru programow i narzedzi informatycznych
do praktycznego rozwigzywania zadan;

— umie napisac proste programy, wykorzystujac przy tym poznane metody algoryt-
miczne;

- rozwija zainteresowania informatyczne i jest przygotowany do zycia w spoteczen-
stwie informacyjnym;

— Zna zastosowania komputera w pracy, nauce i zabawie;
— samodzielnie dostrzega i rozwigzuje rozmaite problemy za pomocg komputera;
— ma Swiadomosc¢ korzysci i zagrozen wynikajacych z szybkiej komputeryzacji naszego
codziennego zycia.
Cele wychowawcze

Podczas pracy z uczniami nad realizacjg programu nauczania nalezy pamietac o ce-
lach wychowawczych. Szczegolnie wazne jest zaprezentowanie ich uczniom, zwazyw-
Szy na powszechna i nieograniczong dostepnos¢ wszelkich rodzajow informacji, w tym,
niestety, tresci niepozadanych i szkodliwych dla dostrzegania wartosci oraz ksztattowa-
nia wtasciwej postawy mtodych ludzi. Cele wychowawcze nalezy uwzglednia¢ w kazdym
momencie pracy ucznia z komputerem.

Szczegolnie nalezy zwroci¢ uwage, aby uczen:
— rozumiat, czym zajmuje sie informatyka i jakie jest jej znaczenie we wspotczesnym
Swiecie;
— byt przygotowany i rozumiat sens estetyczny i wartosci wynikajace z aktywnego zy-
Cia w spoteczenstwie informacyjnym;
— Szanowat prace innych;
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— wiasciwie korzystat z dostepnego oprogramowania;

— przestrzegat zasad poszanowania wtasnosci intelektualnej (praw autorskich, legalne-
g0 oprogramowania);

— doceniat znaczenie pracy w zespole;
— rozumiat potrzebe wzajemnego porozumiewania sie;

— dostrzegat pojawiajace sie korzysci i zagrozenia zwigzane z rozwojem technologii in-
formacyjnej;

— dbat o jezyk podczas komunikowania sie przez Internet;
— dazyt do podnoszenia swoich umigjetnosci i sprawnosci intelektualnych;
- byt samodzielny w podejmowaniu decyzji;
- byt systematyczny i staranny w pracy;
- rozwijat zainteresowania przez stosowanie technologii informacyjnej.
To zaledwie kilka przyktadow celdw wychowawczych, ktore mozna i nalezy realizo-

wac, pracujac z uczniami. Pamietajmy, ze mogg one i powinny by¢ uzupetniane o cele
zawarte w szkolnym programie wychowawczym.




IV. Ramowy rozktad materiatu — proponowany przydziat godzin

[V Ramowy rozktad matenatu
— proponowany przydzial godzin

Rozporzadzenie o ramowych planach nauczania przewiduje na realizacje informaty-
ki minimum 65 godzin na caty cykl ksztatcenia. W programi proponujemy rozktad na
60 godzin, pozostawiajac do dyspozycji hauczyciela dodatkowe 5 godzin na caty cykl.

W cyklu dwuletnim po jednej godzinie tygodniowo proponowany jest nastepujacy
rozktad godzin:

Klasa |
[ bzl |uiczbagodzinlekoyinych
|. O higienie pracy, komputerze, sieciach komputerowych i Internecie 5
Il. O zarzadzaniu zasobami komputera i pracy w systemie operacyj- 5
nym Windows XP
lIl. O ochronie zasobow komputera 2
IV. O metodach redagowania dokumentow tekstowych za pomo- 6
Cq edytora tekstu
V. O metodach dokonywania obliczen za pomocg arkusza kalkula- 5
cyjnego
VI. 0 sposobach magazynowania i selekcjonowania informacji 4

VII. O ciekawych sposobach uczenia sie i sprawdzania wiedzy oraz
modelowaniu i symulacji komputerowej

| Razem pierwszy rok nauki ‘ 30 godzin lekcyjnych |
Klasa Il
| bzl |uiczbagoczinekcyinych
VIIl. O atrakcyjnym przedstawianiu i prezentowaniu informacji 10
IX. O tworzeniu i obrobce obrazu za pomocg edytora grafiki 9
X. O mozliwosciach globalnej Sieci, poznawaniu nowych progra- 6

mOow, ochronie praw autorskich oraz korzysciach i zagrozeniach
wynikajacych z korzystania z Internetu

XI. O podstawowych pojeciach stosowanych w informatyce, algoryt- 5
mach oraz technologii informatycznej i przysziosci informatyki

| Razem drugi rok nauki ‘ 30 godzin lekcyjnych |

| Caly etap edukacji 60 godziny lekcyjne |
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Klasa 1

Szczegotowy rozktad materiatu

Dziat | - O higienie pracy, komputerze, sieciach komputerowych i Internecie

Zasady poruszania
sie po sieciach
komputerowych.

peryferyjnych).

konstruowaniu
sieci.

sak ceriat Osiagniecia uczniow vaoerStV}l/VIarll)e
" akres materiatu programy i/lu
Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Higiena pracy Regulamin szkolnej | Zna regulamin Wykfad. 1
z komputerem oraz | pracowni pracowni Pogadanka.
podstawowe ele- komputerowej. komputerowej. Plansze i ryciny ob-
menty Zasady Zna i respektuje za- razujace zasady
komputera bezpiecznego uzyt- | sady bezpiecznego zachowania higieny
kowania uzytkowania kom- pracy
komputera. putera. z komputerem.
Podstawowe Opisuje prawidto-
pojecia zwigzane WO zorganizowane
z komputerem: stanowisko pracy.
€O to jest dysk, Rozumie
rodzaje dyskow, ka- | koniecznos¢ przerw
talog i plik, W pracy i stosuje je.
systemy Sprawnie obstuguje
operacyjne. komputer,dbajac
Sposoby 0 bezpieczenstwo
nazywania swoje i ochrone
folderow i plikow. sprzetu.
Budowa Wyjasnia pojecia:
komputera. folder, plik.
Okresla zastosowa-
nie i celowosc¢ po-
rzadkowania zapisu
na dysku.
Twoje biurko Elementy zestawu | Okre$la podstawo- | Dokonuje wiasci- Instrukcje obstugi, 1
komputerowego. we elementy budo- | wych podfaczen. foldery reklamowe
Zasady wy komputera. komputerow,
prawidtowego Zna i nazywa ele- czasopisma
przeprowadzania menty zestawu komputerowe.
i podtaczania kabli. | komputerowego.
Typy pamieci Wyjasnia znaczenie
komputerowej. poszczegodinych ele-
Jednostki pamieci mentow zestawu.
komputerowej. Potrafi wymienic¢
Jjednostki pamieci
komputerowe;.
Wymienia typy
pamieci zewnetrz-
nej i wewnetrznej.
Podstawowe Podstawowe Opisuje i wyjasnia Zna warunki Plansze 1
wiadomosci ustugi sieciowe. zasady budowy podtaczenia pokazujace
0O sieci Budowa sieci sieci komputerowej. | komputera schematyczna
komputerowej komputerowych. Okredla typy sieci do Internetu. budowe réznych
Typy sieci komputerowych. typow
komputerowych. Wchodzi do Sieci sieci komputero-
Wykorzystywanie i korzysta z jej wych.
dostepnej zasobow (oprogra- Wzory kabli
W pracowni sieci mowanie, dostep stosowanych
komputerowej. do urzadzen przy
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Sie¢ komputero- Znaczenie nieogra- | Zna warunki umozli- | Potrafi z wyszuka- Przegladarka inter- 1
wa - Internet. In- niczonego dostepu | wiajace podfaczenie | nych informacji wy- | netowa.
ternetowe poszuki- | do informacji. sie do internetowej | biera¢ te najwarto- | Przepisy i ustawy
wanie Elementy adresu sieci. sciowsze. dotyczace ochrony
internetowego. Rozumie znaczenie praw autorskich.
Zasady i sposoby globalnego dostepu Artykuty prasowe
wyszukiwania infor- | do informaciji. dotyczace zagrozen
macji na. stronach | Wyszczegolinia ele- jakie niesie za soba
WWW. menty adresu inter- korzystanie z sieci
netowego. internetowej.
Wie, co to jest in-
ternetowa wyszuki-
warka.
Potrafi wykorzysta¢
wyszukiwarke
do odnalezienia in-
formaciji.
Sprawdzenie poziomu i postepow w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci. 1

Dziat Il - O zarzadzaniu zasobami komputera i pracy w systemie operacyjnym

Windows XP
2ok coriat Osiagniecia uczniéw WVKOFZYStV}l/VIage
. akres materiatu programy i/lu
Temat lekcji (tresch) pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Interfejs systemu Pojecie systemu Wie, co to jest sys- Komputer 1
Windows operacyjnego. tem operacyjny. 7 zainstalowanym
oraz sposoby Elementy pulpitu Potrafi nazwac i wy- systemem
uruchamiania i okna systemu. korzystac operacyjnym Win-
programow Sposoby elementy pulpitu dows XP i dodatko-
uruchamiania i okna. WO innym
programow. Potrafi uruchomic¢ np. Linux Edu-CD
program. (na ptycie CD
dotaczonej do
podrecznika)
Skroty do progra- | Zasady celowosci Potrafi stworzy¢ Potrafi, wykorzystu-
mow i skroty klawi- | i tworzenia skrot do programu, | jac wiasciwe narze-
szowe wykorzysty- | skrotow. folderu czy pliku na | dzie, odnalez¢ wy-
wane w Windows Odszukiwanie pulpicie i w Menu brany plik lub folder.
XP oraz odszukiwa- | danych na dysku. Start.
nie plikow
Gromadzenie, Operacje Umie wykorzystac¢ Projektuje i wyko- 2
korzystanie na folderach i zastosowac nuje struktury fol-
i modyfikowanie i plikach. polecenia Kopiuj, derow potrzebne
danych Archiwizacja da- Wklej, Wytnij. do gromadzenia da-
nych Porusza sie spraw- | nych.
w komputerach. nie po strukturze Zna pojecie
Metody folderow. archiwizacji
zapisywania Zapisuje wyniki prac | i potrafi wtasciwie
i otwierania na dysku. archiwizowac dane
danych. Modyfikuje juz na dysku.
zapisane dane.
Formatowanie Formatowanie dys- | Umie formatowa¢ | Wie, w jakim celu 1
i sprawdzanie stanu | ku. dyski na rozne spo- | dokonuije sie
dysku twardego. Sprawdzanie stanu | soby. defragmentacji
Dodawanie i usu- dysku. Zna zasady dysku i potrafi
wanie programow. | Czyszczenie dysku. | formatowania. to zrobic.
System pomocy. Defragmentacja Wie, w jakim celu Rozumie znaczenie
dysku. sprawdza sie stan kopii zapasowej
Kopia dysku i potrafi i potrafi
bezpieczenstwa to zrobic. ja stworzyc.
danych. Wie, w jakim celu
oczyszcza sie dysk
i potrafi to zrobic.
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Instalowanie
i usuwanie
programow.
Korzystanie
z Systemu
Pomocy.

Potrafi dokonac
instalacji i deinstala-
cji dowolnego pro-
gramu.

Wie, jak korzystac

z Systemu Pomocy
i jak wykorzystac je-
go tresci do wzbo-
gacania wiedzy

i umiejetnosci.

Sprawdzenie poziomu i postepow w opanowaniu przez uczniéw wiadomaosci i umiejetnosci. 1
Dziat Ill - O ochronie zasobow komputera
Osiagniecia uczniow Wykorzystywane
Zakres materiatu programy i/lub
Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Typy i skutki Problemy zwiazane | Okresla problemy Instaluje na swoim | Wyktad. 1
dziatania wirusow. | z ochrong danych. | zwigzane z ochrong | komputerze Pogadanka.
Programy Skutki dziatania przechowywanych | wybrany program Wybrane
antywirusowe Wirusow. danych. antywirusowy. Z Internetu
Typy wirusow Zna skutki Uruchamia adresy stron WWW,
i ich podziat. dziatania wirusow. wybrany program na ktorych
Zapory sieciowe Znaczenie i dziata- | Potrafi okresli¢ antywirusowy. udostepnione
nie programow an- | typy wirusow Odnajduje w sieci Sg bezptatne
tywirusowych. komputerowych. internetowej programy
Znaczenie i zasady | Wyszczegolnia spo- | darmowe antywirusowe.
dziatania zapor soby zabezpieczania | programy
sieciowych. sieci komputerowej. | antywirusowe.
Typy zapor Zna podstawowe
sieciowych. typy zapor
sieciowych.
Sprawdzenie poziomu i postepow w opanowaniu przez uczniow wiadomaosci i umiejetnosci. 1

Dziat IV - O metodach redagowania dokumentow tekstowych za pomoca edy-

tora tekstu

Poruszanie sie

po dokumencie.
Zaznaczanie
fragmentu tekstu.
Kopiowanie tekstu.
Wklejanie
fragmentow
tekstu.

i zwezenia, pogru-
bienia, pochylenia,
podkreslenia.
Umie poruszac sie
po dokumencie
Za pomoca myszy
lub klawiatury.

menty na potrzeby
szkoty, na przyktad
dyplomy,
zaproszenia,
szkolng gazetke.
Potrafi
wydrukowac
gotowy
dokument.

czenie dbatosci
0 jego wyglad.
Plik z zapisanym
przyktadowym
obrazem.

sak ceriat Osiagniecia uczniow vaoerStV}l/VIarll)e

" akres materiatu programy i/lu

Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.

Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne

Formatowanie Podstawowe Dokonuje modyfika- | Potrafi odwzorowac¢ | Program Microsoft 1

dokumentu zasady cji dokumentu, zadany mu doku- Word.

i przemieszczanie pracy edycji wykorzystujac na- ment. Czasopisma, ulotki

sie po dokumencie | tekstu. rzedzia do formato- | Dba o estetyczna informacyjne,

Operacje Formatowanie wania, a w szczegol- | i atrakcyjng forme | wzory oficjalnych

z tekstem tekstu nosci: zmienia roz- | dokumentu. pism, ktore pozwa-
za pomoca miar, kolor, kr¢j Potrafi napisa¢ pro- | lajg zrozumie¢ zasa-
dostepnych czcionki, dokonuje | ste ogfoszenie. dy konstruowania
narzedzi. Jjej rozszerzenia Projektuje doku- dokumentu i zna-
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Dzieli tekst na aka-
pity i potrafi je zde-
finiowac.

Zna sposoby
zaznaczania tekstu
lub jego
fragmentow.
Dokonuje kopiowa-
nia, usuwania

i przenoszenia wy-
branych fragmen-
tow tekstu.

Narzedzia
jezykowe

oraz lista
numerowana

i wypunktowana

Narzedzia
Jjezykowe.

Lista numerowana
i punktowana.

Potrafi wykorzysta¢
we wiasciwym mo-
mencie narzedzia
jezykowe - przeno-
szenie wyrazow do
kolejnego wiersza,
sprawdzanie pisow-
ni, wymiana stow

na jednoznaczne.
Wie, jak dostosowac
wyglad list numero-
wanych i punktowa-
nych do potrzeb
wynikajacych z tre-
sci dokumentu.

Uatrakcyjnianie wy-

gladu
dokumentu.
Tabele

w dokumencie

Podziat strony

na kolumny.
Wprowadzanie
inicjatu.
Wprowadzanie
obrazu do tekstu.
Wstawianie tabel
do dokumentu tek-
stowego.
Formatowanie
tabel.

Potrafi dokonac¢ po-
dziatu tekstu

na kolumny.

Wie, jak i kiedy
wprowadzac

inicjat.

Potrafi wstawic¢

do tekstu obiekt
graficzny.

Umie otoczyc¢ tek-
stem wybrany
obiekt graficzny.
Modyfikuje parame-
try wstawionej do
tekstu grafiki.
Potrafi za pomoca
narzedzi programu
wprowadzi¢

do tekstu tabele.
Wie, jak formato-
wac tabele wprowa-
dzong do doku-
mentu, a w szcze-
golnosci jak zmienic
jej obramowanie,
kolor komorek, wy-
glad czcionki, scalac
i dzieli¢ komorki,
dodawac i usuwac
kolumny i wiersze,
wyrownywac tekst
w komorce.

Wykresy
w dokumencie

Wstawianie
wykresow

do dokumentu tek-
stowego.
Formatowanie
wykresow.

Potrafi wstawic¢

do dokumentu
wykres.

Umie zmienia¢
dane prezentowane
za pomocy wykresu.
Wie, jak formato-
wac wykres,

a w szczegolnosci
jak zmienic typ wy-
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kresu, wprowadzi¢
tytut, formatowac
serie danych.
Rozpoznaje typ wy-
kresu, jaki nalezy
uzy¢ do prezentacji
okreslonych danych.

Obramowanie Obramowanie Potrafi wprowadzac 1
i cieniowanie strony. i sterowac funkcja
oraz ochrona Ochrona dostepu Obramowanie stro-
dostepu do przechowywa- ny. Wie, jak zabez-
do dokumentu. nego dokumentu. | pieczy¢ dokument
Nagtowek i stopka | Wstawianie na- za pomoca hasta.
w roznych doku- gfowka i stopki oraz | Potrafi wstawic¢
mentach. przypisow do doku- | do dokumentu pro-
Przypisy mentu tekstowego. | sty nagtowek i stop-
Dokument wielo- ke. Potrafi wprowa-
stronicowy. dzi¢ przypisy dolne
i koncowe. Rozréz-
nia dokumenty wie-
lostronicowe
Sprawdzenie poziomu i postepdw w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci. 1

Dziat V - 0 metodach dokonywania obliczen za pomoca arkusza kalkulacyjnego

0Osiagniecia uczniow Wykorzystywane
Zakres materiatu programy i/lub
Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Poznajemy Zasady pracy Potrafi podac przy- | Projektuje ukfad Program Microsoft 1

podstawy pracy
w arkuszu kalkula-
cyjnym

w arkuszu
kalkulacyjnym.
Formatowanie
arkusza

za pomoca
dostepnych
narzedzi.
Sposoby
poruszania sie
po dokumencie.
Sposob
wprowadzania
prostych formut
matematycznych.
Sposob i cel
wprowadzania
komentarza

do komorki.

ktady wykorzystywa-
nia arkusza kalkula-
cyjnego.

Zna sposob ozna-
czenia kolumn

i wierszy.

Zna pojecie: adres
komaorki.
Przedstawia dane
we wiasciwych for-
matach.

Dokonuje modyfika-
cji dokumentu, wy-
korzystujac narze-
dzie do formatowa-
nia,

a w szczegoInosci:
zmienia rozmiar, ko-
lor, kr¢j czcionki,
wprowadza pogru-
bienie, pochylenie,
zmienia szerokosc
kolumn, wysokos¢
wiersza, wstawia
dodatkowe kolum-
ny i wiersze, wyrow-
nuje tekst w komor-
kach, wprowadza
obramowanie i wy-
petnia kolorem ko-
morki.

Umie poruszac sie
po dokumencie
przy pomocy myszy
lub klawiatury.

i wyglad arkusza.
Dba o estetyczng

i atrakcyjna forme
dokumentu.
Projektuje arkusze
na potrzeby klasy
czy szkoty,

na przykfad arkusz
obliczajacy frekwen-
cje, przedstawiajacy
wyniki

rywalizacji podczas
Dnia Sportu,
prezentujacy
wyniki egzaminow
gimnazjalnych

W poszczegolnych
klasach.

Potrafi
wydrukowac
gotowy arkusz.
Wie, jak skonstru-
owac i zastosowac
proste funkcje do-
dawania, odejmo-
wania, mnozenia

i dzielenia.

Potrafi wprowadzi¢
komentarz do ko-
morki.

Zna pojecie Autosu-
mowania.

Rozumie i potrafi
zastosowac opcje
,przeciggania
formuty”.

Excel.

Plansze z przykfada-

mi rozwigzan pro-
blemu za pomoca
arkusza kalkulacyj-
nego.

Przyktady plikow

z danymi zawieraja-
cymi gotowe arku-
sze kalkulacyjne

Z rozwigzaniami wy-

branych proble-
mow (np. arkusz li-
czacy frekwencje
ucznia czy catej kla-
sy).
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Graficzne
przedstawianie in-
formacji

Wstawianie wykre-
sow do arkusza.
Sposoby formato-
wania wykresow.

Potrafi na podsta-
wie zaprojektowa-
nej tabeli wstawic¢
do arkusza wykres.
Umie zmienia¢
dane prezetowane
za pomoca wykresu.
Wie, jak formato-
wac wykres,

a W sz€zegoInosci
jak zmieni¢ typ wy-
kresu, wprowadzi¢
tytut, formatowac
serie danych.
Rozpoznaje typ wy-
kresu, jaki nalezy
uzy¢ do prezentadji
okreslonych danych.
Potrafi opisa¢ wpro-
wadzony wykres.

liczenia

Skomplikowane ob-

Zastosowanie
wybranych funkcji
matematycznych,
statystycznych i lo-
gicznych.

Potrafi zastosowac
wybrane funkcje
matematyczne,

na przykfad pierwia-
stek, sinus, potega.
Potrafi zastosowac

i rozumie wybrane
funkcje statystycz-
ne, na przyktad LICZ.
JEZELI

Potrafi zastosowac

i rozumie wybrane
funkcje logiczne, na
przyktad funkcja
JEZEL.

Zna pojecie adreso-
wania bezwgledne-
go i mieszanego,
rozumie i wie, kiedy
nalezy je stosowac.

Utatwienia w pracy.
Porzadek
w arkuszu.

Cel i sposob wpro-
wadzania formato-
wania
warunkowego.
Sposob i celowose
wprowadzania opcji
,Pokretto”.

Uczy sie sposobow
i celowosci sorto-
wania danych.

Potrafi wykorzystac
opcje formatowania
warunkowego, wie,
kiedy to zrobic.

Wie, jak wprowadzi¢
i wykorzystac opcje
,Pokretto”.

Potrafi posortowac
dane zgodnie z po-
stawionymi warun-
kami.

Sprawdzenie poziomu i postepdw w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci.

Dziat VI - O sposobach magazynowania i selekcjonowania informaciji

Temat lekcji

Zakres materiaiu
(tresci)

Osiagniecia uczniow

Podstawowe

Ponadpodstawowe

Wykorzystywane
programy i/lub
pomoce
dydaktyczne

Godz.

Co to sg bazy da-
nych i do czego
stuza

Krok po kroku —
zaczynamy budowe
bazy danych

Jak mozemy wyko-

Zasady pracy przy
tworzeniu baz da-
nych.

Pojecie bazy da-
nych.

Elementy bazy
danych (tabela,

Przedstawia przykfa-
dy baz danych spo-
tykanych w co-
dziennym zyciu.
Rozumie pojecie
bazy danych. Zna

i tworzy elementy

Rozumie potrzebe
archiwizowania in-
formacji.

Program Microsoft
Access.
Przyktady plikow

z danymi zawieraja-

cymi gotowe bazy
danych z rozwiaza-
niami wybranych
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rzystac bazy da-
nych - jak dotrze¢
do konkretnych
informacji

rekord, pole).
Poszczegodine kroki
przy budowie bazy
danych.

Typy baz danych.
Zarzadzanie baza
danych.

bazy danych (tabe-
la, rekord, pole).
Potrafi zdefiniowac
typy baz danych.
Korzysta z gotowych
baz danych w celu
uzyskania informacji.
Modyfikuje strukture
bazy.

Potrafi sortowac in-
formacje.

Wie, jak wyszukac

w bazie danych kon-
kretna informacje.
Potrafi tworzy¢

problemow (np.
ksiazka adresowa).

raporty.
Mini bazy danych Zasady tworzenia Potrafi zbudowac, Rozpoznaje mozli- Program Microsoft 1
tworzone za pomo- | baz za pomoca modyfikowac i wy- | wosci tworzenia baz | Excel.
Cq arkusza arkusza korzystac prostg ba- | danych w réznych Przyktady plikow
kalkulacyjnego kalkulacyjnego. ze danych (MS Excel | programach. z danymi zawieraja-
Zastosowanie - polecenie Dane cymi gotowe bazy
dostepnych opcji —> Formularz). danych z rozwigza-
w celu wyszukiwa- | Umie odszukiwac niami wybranych
nia konkretnych in- | konkretne informa- problemow (np.
formacji. cje z arkusza (MS ksiazka adresowa).
Excel - polecenie
Dane —> Filtr —>
Autofiltr).
Internetowe bazy Kiedy, jak i czego Potrafi odnalez¢ Umie, potrafi i rozu- | Przegladarka inter- 1
danych - przyktady | mozna szuka¢ w In- | i wykorzystac¢ infor- | mie mozliwosci i ce- | netowa.
i sposoby wyszuki- | ternecie. macje w interneto- | lowos¢ wyszukiwa-
wania i wykorzysta- wych bazach da- nia informacji w in-
nia informacji nych. ternetowych ba-
zach danych.
Sprawdzenie poziomu i postepdw w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci. 1
Dziat VIl - O ciekawych sposobach uczenia sig, sprawdzania wiedzy
oraz modelowaniu i symulacji komputerowej
2k ceriat Osiagniecia uczniow vaoerStV}l/vlarll)e
" akres materiatu programy i/lu
Temat lekcji (tresch pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Nowe mozliwosci Nowe (inne Potrafi wskaza¢ Wie, jak wykonac Przyktadowe pro- 1
poznawania wiedzy. | od tradycyjnych) przyktady, w kto- i zastosowac prosty | gramy edukacyjne
Programy eduka- sposoby pozyskiwa- | rych informacje test interakcyjny zapisane
cyjne. nia informacii. przekazywane s za | (na podstawie na ptytach CD.
Testy interakcyjne | Dostepne multime- | pomocg multime- | wczesniej zdobytej | Program Microsoft
dialne programy dialnych zrédet wiedzy dotyczacej Excel.
edukacyjne. informacji. wykorzystania pro- | Przyktady testow
Korzysci wynikajace | Potrafi we wtasciwy | gramu MS Excel. interakcyjnych we-
z postugiwania sie Sposob korzystac ryfikujacych wiedze
multimedialnymi Z programow edu- ucznia z wybranych
zrodtami informa- | kacyjnych. przedmiotow.
cji. Potrafi zdobywac
Nowe sposoby informacje na zada-
sprawdzania wiedzy | ny temat
(testy interakcyj- z dostepnych
ne). dyskow CD.
Modelowanie Definicje pojec: Zna pojecie mode- | Uczy sie, w jakich Przyktadowe adresy 1
i symulacja model, modelowa- | lu, modelowania programach mozna | stron interneto-
komputerowa nie i symulacja. i symulacji. przeprowadzi¢ pro- | wych, na ktorych
Zasady prostego Umie wskazac przy- | sta symulacje kom- | pokazano przykfady
modelowania. kfady wykorzystywa- | puterowa. symulacji
nia symulacji w roz- | Rozumie i uzasadnia | i modelowania.
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maitych
dziedzinach zycia.
Potrafi podac przy-
ktad symulacji kom-
puterowej.
Przeprowadza pro-
ste symulacje.
Rozumie i uzasadnia
korzysci z zastoso-
wania symulagji.
Umie wskazac przy-

ktady wykorzystywa-

nia modelowania
W rozmaitych dzie-
dzinach zycia.
Potrafi podac przy-
ktad modelowania
komputerowego.

Umie rozwigzac pro-

sty przyktad na wy-
korzystanie mode-
lowania.

korzysci z zastoso-
wania
modelowania.

Program Microsoft
Excel.

Przyktady plikow

z danymi zawieraja-
cymi gotowe
arkusze z rozwigza-
niami wybranych
problemow symu-
lacji (np. arkusz
liczacy stan
bankowego konta
przy okreslonym
oprocentowaniu).

Sprawdzenie poziomu i postepow w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci.

Klasa 2

Dziat VIII - O atrakcyjnym przedstawianiu i prezentowaniu informacji

Osiagniecia uczniow Wykorzystywane
. Zakres materiatu programy i/lub
Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Co kazdy wiedzie¢ | Definicja pojecia Okresla pojecia do- | Projektuje i wyko- Program Power- 1

powinien, zanim
zacznie tworzy¢
prezentacje
Tworzenie prezen-
tacii.

Czesc1

prezentacji.
Sposoby prezento-
wania informagji.
Podstawowe poje-
cia dotyczace pre-
zentacji.

Zalety przedstawia-
nia informacji

za pomocy prezen-
tacji.

Zasady tworzenia
prezentacji.

Wybor obrazu pre-
zentacji.
Wstawianie do pre-
zentacji tekstu i ob-
razu oraz zmiana
tta slajdu.
Formatowanie tek-
stu i obrazu.

tyczace prezentacii.
Zna zasady tworze-
nia prezentacji i po-
trafi je zastosowac.
Potrafi dokonac¢ wy-
boru obrazu pre-
zentacji.

Umie zapisa¢ swoja
prace jako plik typu
Prezentacja oraz
Pokaz programu.
Umie wstawic¢

do obrazu prezen-
tacji tekst i obraz
oraz zmienic tto
slajdu.

Potrafi formatowac
wstawiony do obra-
zu prezentacji tekst
i obraz.

nuje prezentacje
multimedialng

na zadany temat.
Potrafi przedstawi¢
prezentacje na fo-
rum publicznym.

Point.

Przyktady prezenta-
Cji przedstawiaja-
cych ciekawe roz-
wigzania z zastoso-
waniem
odpowiednio do-
branych efektow
animaciji.

Przyktady prezenta-
¢ji, ktore mozna za-
stosowac i wyko-
rzystac na lekcjach
z innych przedmio-
tow.
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Tworzenie prezen-
tacji. Czesc¢ 2

Zastosowania ani-
macji do elemen-
tow obrazu prezen-
tacji. Wprowadza-
nie wykresu i jego
formatowanie.
Dodawanie, usuwa-
nie i zmiana miej-
sca slajdu w pre-
zentacji.
Automatyczne
przejscia slajdow

w prezentacji.
Prezentacja z za-

stosowaniem hiper-

tacza.

Potrafi dodac ani-
macje do slajdow.
Wie, jak wstawic
wykres do obrazu
prezentacji i jak go
formatowac.
Potrafi dodac, usu-
na¢ lub zmienic¢
slajd.

Programuje pokaz
w odpowiednim od-
stepie czasowym.
Potrafi wykona¢
prezentacje z wyko-
rzystaniem hiperta-
Cza miedzy po-
szCzegoinymi jej ob-
razami.

Co kazdy wiedzie¢
powinien, zanim
zacznie tworzyc¢
wiasna strone
WwWw

Korzysci z przedsta-
wiania informacji
na stronach WWW.
Podstawowe poje-
Cia zwigzane ze
strukturg tworzo-
nego dokumentu.
Konstrukcja na-
gfowka dokumen-
tu, gtéwnej jego
czesci.

Jezyk HTML - two-
rzenie stron WWW.
Okresla korzysci

z przedstawiania in-
formacji za pomoca
stron WWW.

Okresla pojecia
zwigzane ze struk-
turg tworzonego
dokumentu (ele-
menty, tagi i znacz-
niki).

Potrafi konstruowac
nagtowek doku-
mentu (sekcja; He-
ad, Title oraz Meta).
Okresla zasady two-
rzenia gtownej cze-
$ci dokumentu
(sekcja Body).

Potrafi wstawic¢

na strone plik
dzwiekowy (bgso-
und src...).

Potrafi wstawic¢

na strone plik wideo
(bgsound src...).
Projektuje strone
WWW na wskazany
temat.

Program Notatnik.
Program Internet
Explorer.

Przyktady cieka-
wych rozwigzah do-
tyczacych wiasciwej
budowy i konstruk-
cji stron WWWw
(wfasne propozycje
oraz adresy inter-
netowe).

listy wypunktowane.
Wprowadzanie pli-
ku dzwiekowego.
Wprowadzanie pli-
ku wideo.

i formatowac listy
numerowane (ol, li).
Potrafi wstawic

i formatowac listy
wypunktowane (ul,
1.

Komendy jezyka Komendy zmieniaja- | Potrafi zmienic¢ tto | Umie zmienic kolor
HTML. ce tto dokumentu. | dokumentu (bgco- | odsytaczy (a link, v
Czesc 1 Komendy formatu- | lor, background). link).
Jjace wstawiony Potrafi wstawi¢
tekst. i formatowac tekst
Komendy zmienia- | (font size, color, fa-
Jjace marginesy. ce, b, i, u.).
Komendy zmienia- | Potrafi zmieni¢ mar-
Jjace potozenie ginesy strony
obiektu na stronie. | (left-right-top-bot-
Komendy budujace | tommargin).
odsytacze. Potrafi zmieni¢ po-
Komendy zmieniaja- | fozenie obiektu
ce kolor odsytaczy. | na stronie
(p align-center
—left-right).
Potrafi zbudowac
odsytacze (a href...).
Komendy jezyka Komendy animuja- | Umie animowac Potrafi wstawi¢ plik
HTML. ce obiekty. obiekty (marqu- dzwiekowy oraz plik
Czesc 2 Komendy wstawia- | ee...). wideo
Jjace linie. Potrafi wstawic¢
Komendy tworzace | i formatowac linie
listy numerowane. (hr size—color...).
Komendy tworzace | Potrafi wstawic¢
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Komendy jezyka Komendy wstawia- | Potrafi wstawi¢ 1
HTML. jace obraz. i formatowac obraz
Czesc 3 Komendy wstawia- | (img src).
jace tabele. Potrafi wstawic¢
i formatowac tabele
(table, tr, td...).
Komendy jezyka Zasady i konstru- Umie zastosowac Wie, jak konstru- 1
HTML. owanie dokumen- | hipertacza bez bu- | owa¢ dokumenty
Czesc 4 tow ztozonych. dowy stron w tzw. ztozone - ramki
uktadzie ramki. (frameset, frame
Src..).
Komendy jezyka Komendy tworzace | Potrafi wstawi¢ Wie, jak stworzy¢ 1
HTML. ptywajace ramki. do strony WWw ptywajace ramki
Czes¢t 5 Komendy tworzace | podstawowe ele- (i frame...).
formularze. menty wchodzace Wie, jak budowac
w skfad formularza. | formularze (form,
input, select na-
me...).
Materiaty multime- | Nagrywanie dzwie- | Potrafi nagrac i od- | Potrafi miksowac Rejestrator dzwieku 1
dialne -Rejestrator | ku, odtwarzanie twarzac dzwiek dzwieki. systemu Windows.
dzwieku systemu dzwieku, modyfika- | przy pomocy pro- Potrafi wprowadza¢ | Program Windows
Windows cja plikéw dzwieko- | gramu. do pokazu plik Movie Maker.
Materiaty multime- | wych, Umie dokona¢ mo- | dzwiekowy. Wiasne projekty pli-
dialne - program wstawianie plikow | dyfikacji dzwieku. kow wideo. Obrazy
Windows Movie dzwiekowych Wie, jak wstawic plik i fotografie
Maker do dokumentow. dzwiekowy do roz- do tworzenia pli-
Wybor klipow, nych dokumentow. kow wideo.
wprowadzenie Potrafi wybrac i za-
przejsc i efektow importowac do pro-
wideo, wprowadza- | gramu wiasciwe pli-
nie napisow, wpro- | ki graficzne. Potrafi
wadzanie pliku au- | wprowadzic¢ i zasto-
dio. sowac odpowiednie
przejscia pomiedzy
obrazami.
Umie wprowadzi¢
efekty wideo. Umie
wprowadzi¢ napisy
poczatkowe i kon-
cowe.
Sprawdzenie poziomu i postepow w opanowaniu przez uczniow wiadomaosci i umiejetnosci. 1
Dziat IX - O tworzeniu i obrobce obrazu za pomoca edytora grafiki
rak ceriat Osiagniecia uczniow vaoerStv:l/VIalll)e
akres materiatu programy i/lu
Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Malowanie i ryso- ROznice pomiedzy | Zna i rozumie rozni- Program graficzny 1

wanie za pomoca
komputera
Program CorelDraw
— narzedzie do ry-
sowania i nie tylko

malowaniem i ryso-
waniem przy uzyciu
komputera.
Definiowanie réznic
miedzy grafika ra-
strowq a wektoro-
wa.

Interfejs programu.
Wykorzystywanie
podstawowych
mozliwosci progra-
mu.

ce miedzy malowa-
niem i rysowaniem
przy uzyciu kompu-
tera.

Okresla znaczenie
pojec: grafika ra-
strowa, grafika wek-
torowa.

Objasnia interfejs
uruchomionego
programu graficz-
nego.

Omawia podstawo-
we mozliwosci pro-
gramu.

CorelDraw.

Ulotki, reklamy,
czasopisma jako
Lpodpowiedzi”

i przyktady zastoso-
wan programu.
Projekty wtasne
materiatow infor-
macyjno-reklamo-
wych wykonanych
na rzecz szkoty

i srodowiska.
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Co mozna stworzy¢
za pomoca narzedzi
programu i jak
przeksztatcac
obiekty

Dziatanie podsta-
wowych narzedzi
oferowanych

w przyborniku.
Podstawowe prze-
ksztatcenia obiek-
tow.

Umie wykorzystac
narzedzia programu
do osiggniecia za-
planowanego efek-
tu (zaznacza, prze-
suwa, wydfuza,
spfaszcza, obraca,
pochyla obiekt,
zmienia kolejnos¢
warstw, wykorzystu-
Jje narzedzia ksztat-
tu).

Potrafi wymazywac
i wycinac fragmenty
obrazu.

Potrafi rysowac linie
proste, krzywe i ta-
mane.

Dobiera kolor i gru-
bosc linii i wykonuje
odpowiednie korekty.
Wykorzystuje do-
stepne narzedzia
do rysowania figur
pfaskich.

Potrafi wybrac i za-
stosowac odpo-
wiednie narzedzie
do wypetnienia ko-
lorem obiektow za-
mknigtych.

Przeksztatca obiekty
nadajac im wrazenie
przestrzennosci

i trojwymiarowosci.

Wprowadzanie
i przeksztatcanie
tekstu

Mozliwosci prze-
twarzania i obrobki
tekstu.

Potrafi zastosowac
wewnetrzny edytor
tekstu do wstawia-
nia napisow.

Zna roznice pomie-
dzy tekstem akapi-
towym a graficz-
nym.

Umie przeksztatcac
i modyfikowac tekst
graficzny.
Wykonuje prace
wedtug zadanego
Wzoru.

Potrafi wydrukowac
gotowy projekt.

Umie planowac
prace.

Projektuje i realizuje
wtasne rozwigzania.
Potrafi dowies¢ zna-
czenia i celowosci
stosowania progra-
mow graficznych.
Przeksztatca obiekty,
nadajac im wrazenie
przestrzennosci

i trojwymiarowosci.

Efekty specjaine

Eksportowanie i im-
portowanie plikow

Mozliwosci zastoso-
wania efektow spe-
cjalnych obrobki
obrazu.

Sposoby importo-
wania i eksporto-
wania obrazow.
Zmiana grafiki wek-
torowej na bitma-
powa.

Potrafi wybra¢ i za-
stosowac narzedzia
do efektow specjal-
nych (soczewke,
perspektywe).

Potrafi importowac
i eksportowac obra-

2y.
Umie modyfikowac
i przetwarzac¢ zaim-
portowane obrazy.

Zna sposoby prze-
twarzania grafiki
wektorowej w bit-
mapowa.
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Program GIMP

— narzedzie do ry-
sowania i nie tylko.
Narzedzia przybor-
nika.

Skalowanie rysun-
kow

Interfejs programu.
Podstawowe mozli-
WOSCi programu.
Dziatanie podsta-
wowych narzedzi
oferowanych

w przyborniku.
Sposoby skalowania
rysunkow.

Objasnia interfejs
uruchomionego
programu graficz-
nego.

Omawia podstawo-
we mozliwosci pro-
gramu.

Umie wykorzystac
narzedzia programu
w celu osiagniecia
zaplanowanego
efektu.

Wie, jak skalowac
obraz.

Kadrowanie oraz
zmiana rozmiaru
obrazow.

Obrazy czarno-biate
i jednobarwne
Efekt cienia i inne
efekty specjalne

Kadrowanie i zmie-
nianie wymiarow
obrazu.

Zamiana obrazow
czarno-biatych

na jednobarwne.
Wprowadzanie
efektu cienia.
Stosowanie filtrow
i skryptow.

Wie, jak kadrowac
obraz i zmieniac je-
go wymiary.

Potrafi przeksztatcac
obraz czarno-biaty

w jednobarwny.
Umie wprowadzi¢
do obrazu efekt cie-
nia.

Potrafi wykorzystac
funkcje skryptow

i filtrow do przetwa-
rzania obrazu.

Efektowne napisy.
Wykorzystujemy
tylko to, co po-
trzebne

Mozliwosci prze-
twarzania i obrobki
tekstu.

Mozliwosci zastoso-
wania efektow spe-
cjalnych obrobki
obrazu.

Wycinanie obiek-
téw z obrazu.

Wie, w jaki sposob
przetwarzac i obra-
biac tekst.

Potrafi zastosowac
dla danego obrazu
modyfikacje za po-
mocy efektéw spe-
cjalnych.

Umie wycina¢ po-
trzebne fragmenty
z obrazu.

Umie planowac pra-
ce.

Wykonuje prace
wedfug zadanego
wzoru.

Projektuje i realizuje
wtasne rozwigzania.
Potrafi dowies¢ zna-
czenia i celowosci
stosowania progra-
mow graficznych.
Potrafi zapisa¢ ob-
raz z edytora grafiki
do pliku o wybra-
nym rozszerzeniu.
Potrafi wydrukowac
gotowy projekt.

Program graficzny
GIMP

Ulotki, reklamy,
czasopisma jako
Lpodpowiedzi”

i przyktady zastoso-
wan programu.
Projektuje wtasne
materiaty informa-
cyjno-reklamowe
na rzecz szkoty

i Srodowiska.

Sprawdzenie poziomu i postepow w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci.

Dziat X - O mozliwosciach globalnej Sieci, poznawaniu nowych programoéw,
ochronie praw autorskich oraz korzysciach i zagrozeniach wynikajacych z ko-
rzystania z Internetu

Osiagniecia uczniow Wykorzystywane
. Zakres materiatu programy i/lub
Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Elektroniczna Zasady funkcjono- | Potrafi wysta¢ od- Przepisy i ustawy 1

poczta.

wania poczty elek-
tronicznej.
Elementy adresu
poczty e-mail.
Zasady i formy kon-
struowania wiado-
mosci pocztowych.
Wystanie wraz

Z wiadomoscig do-
datkowych doku-
mentow.

Cel tworzenia ksigz-
ki adresowe;j.

powiednio sformu-
towang wiadomos¢
pocztowa.

Umie do przesytanej
wiadomosci dota-
czy¢ zatacznik.
Potrafi wykorzystac
ksiazke adresowa

w celu usprawnienia
przesytania pocztu
skierowanej do wie-
lu adresatow.

dotyczace ochrony
praw autorskich.
Artykuty prasowe
dotyczace zagrozen
jakie niesie za soba
korzystanie z sieci
internetowe;j.
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Mapy
internetowe

Wyszukiwanie loka-
lizacji réznych ro-
dzajow obiektow
(muzeum, teatr,
bank, zaktad ustu-
gowy.
Wyznaczanie trasy
wycieczki rowero-
Wej.
Poréwnywanie roz-
nych trybow wy-
Swietlania map
(standardowa ma-
pa, zdjecia sateli-
tarne oraz kombi-
nacja dwoch po-
przednich, a takze
uksztaftowanie te-
renu).

Potrafi zlokalizowac
i wyszukac rozne
obiekty.

Potrafi wyznaczyc¢
trase z punktu

A do punkty B, opi-
sujac charakterysty-
ke drogi (odlegtosci
pomiedzy punktami
rozpoznawczymi,
uksztattowanie te-
renu).

Kontakty w sieci

Zasady udziatu

w grupie dyskusyj-
nej.

Zasady uzywania
programow do tzw.
kontaktow na zywo.

Potrafi nawigzac
kontakt i uczestni-
czy¢ w grupie dys-
kusyjnej.

Potrafi korzystac
Z internetowych
pogadanek (IRC,
Czat).

Co jest dozwolone
- ochrona praw au-
torskich, piractwo
komputerowe

Warunki korzystania
z dostepnego

w Sieci oprogramo-
wania. Zasady sto-
sowania i funkcjo-
nowania praw au-
torskich.

Pojecie licengji.
Produkty i ustugi
dostepne w Inter-
necie, ktore s
chronione prawem
autorskim.

Zasady etyki pracy
w Sieci.

Rozrdznia pojecia
zwigzane z dostep-

nymi w sieci progra-

mami.

Wie, co to s3 prawa
autorskie.

Zna pojecie licendji.
Wie, jakie produkty
i ustugi dostepne
w Sieci objete s
ochrong prawa au-
torskiego.

Zna i stosuje zasady
etykiety obowigzu-
jace w Internecie.

Zagrozenia i korzy-
$ci wynikajace z do-
stepnosci do infor-
macji.

Podstawowe zasady
obowigzujace

w Sieci

Korzysci wynikajace
Z uzywania kompu-
tera i dostepnosci
do informacji.
Zagrozenia wynika-
jace z uzywania
komputera i korzy-
stania z wolnego
dostepu do infor-
macji (uzaleznienie,
zagrozenia fizycz-
ne, moralne, psy-
chiczne, spotecz-
ne). Kodeks inter-
nauty.

Potrafi wskazac¢ ko-
rzysci wynikajace

Z uzywania kompu-
tera i dostepnosci
do informacii.
Rozumie i wyszcze-
golnia zagrozenia
jakie niesie za soba
uzywanie kompute-
ra i korzystanie

z wolnego dostepu
do informacji (uza-
leznienie, zagroze-
nia fizyczne, moral-
ne, psychiczne,
spoteczne).
Wyszczegolnia i zna
zasady jakie obo-
Wwigzuja kazdego
uzytkownika Sieci.

Potrafi wyttumaczyc¢
roznice pomiedzy
wygladem i wyko-
rzystaniem roznego
rodzaju map (stan-
dardowa, satelitar-
na, hybrydowa,
uksztattowanie te-
renu).

Potrafi wprowadzi¢
do serwisu map in-
ternetowych dane

i fotografie doty-
czace np. szkoty.

Sprawdzenie poziomu i postepow w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci.
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Dziat XI - O podstawowych pojeciach stosowanych w informatyce, algoryt-
mach oraz technologii informatycznej i przysztosci i informatyki

sak ceriat Osiagniecia uczniow vaoerStvmalll)e

akres materiatu programy i/lu

Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.

Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne

Technologia infor- | Roznice pomiedzy | Potrafi zdefiniowac¢ 1

macyjna a informa- | informatyka pojecie informatyki.

tyka a technologig in- Umie okresli¢ zna-
formacyjna. Czenie pojecia
Pojecia informa- technologii infor-
tyczne (system macyjnej.
dwojkowy, bit, bajt, | Zna podstawowe
program). pojecia informa-

tyczne (system
dwojkowy, bit, bajt,
program).

Algorytmy. Cze$¢ 1 | Pojecie algorytmu. | Zna pojecie algo- Potrafi rozwigzywac | Plansze dotyczace 1
Przykfady prostych | rytmu. problemy za pomo- | graficznego przed-
algorytmow. Potrafi podac przy- | cq algorytmu itera- | stawienia algoryt-
Sposoby przedsta- | ktady algorytmow cyjnego. mow.
wiania algorytmow | z zycia codziennego. | Potrafi przedstawi¢
(opis stowny, lista Umie przedstawi¢ algorytm w wybra-
krokow, schemat przyktad prostego nym jezyku progra-
blokowy). algorytmu w posta- | mowania.

Ci opisu stownego. Potrafi wykorzystac
Umie przedstawic algorytmy w rozwia-
przyktad prostego zywaniu zadan
algorytmu w posta- | z matematyki.

ci listy krokow.

Umie przedstawi¢

przykfad prostego

algorytmu w posta-

ci schematu bloko-

wego.

Algorytmy. Czes$¢ 2 | Pojecie algorytmu | Umie skorzystac z al- 1
rekurencyjnego. gorytmu rekurencyj-

nego w rozwiazywa-
niu problemu.

Dzi$ i jutro techno- | Wizja rozwoju, za- Przedstawia swoje Projekcja filmowa 1

logii informacyjnej | stosowan i mozli- wizje rozwoju tech- ukazujaca przyszte
wosci technologii nologii informacyj- zastosowania tech-
informacyjnej. nej w przysztosci. nologii informacyj-
Rola i miejsce tech- | Potrafi wskazac nej.
nologii informacyj- | podstawowe zasto-
nej w edukacji. sowania komputera
Szkota przysztosci w szkole.

(wptyw rozwoju na- | Dostrzega korzysci

uki i techniki). wynikajace z zasto-
sowania techniki
komputerowej w zy-
ciu codziennym.
Rozumie wptyw roz-
woju technologii in-
formacyjnej na pra-
ce i codzienne zycie
cztowieka.

Sprawdzenie poziomu i postepdw w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci. 1
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V. "TreSc1 programu nauczania informatyki
oraz szczegblowe cele 1 osiggni¢cia ucznia

Klasa |

I. O higienie pracy, komputerze, sieciach komputerowych
i Internecie

Tresci nauczania
 Higiena pracy z komputerem
e Podstawowe elementy komputera
» Urzadzenia zewnetrzne (wejsciowe i wyjsciowe)
 Podstawowe wiadomosci o sieci komputerowej
* Sie¢ komputerowa - Internet
* Internetowe poszukiwania

Osiagniecia ucznia
Wiadomosci

Uczen:
— poznaje regulamin szkolnej pracowni komputerowej,
— uczy sie zasad bezpiecznego uzytkowania komputera,
— poznaje i opisuje zasady prawidtowego przeprowadzania i podfaczania kabli,

— poznaje podstawowe pojecia zwigzane z komputerem: dysk, rodzaje dyskow, folder
i plik, systemy operacyjne,

— poznaje sposoby nazywania folderéw i plikow,

- poznaje budowe komputera,

— poznaje i nazywa elementy wchodzace w skiad zestawu komputerowego,
— rozroznia typy pamieci komputerowej,

— poznaje jednostki pamieci komputerowej,

— poznaje podstawowe ustugi sieciowe,

— poznaje budowe sieci komputerowych,
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— rozroznia typy sieci komputerowych,

— korzysta z dostepnej w pracowni sieci komputerowej,

— opisuje zasady poruszania sie po sieciach komputerowych,
— poznaje znaczenie globalnegj sieci Internet,

— uczy sie zasad korzystania z internetowej wyszukiwarki,

- opisuje elementy adresu internetowego.

Umiejetnosci

Uczen:

— sprawnie obstuguje komputer, dbajac o0 bezpieczenstwo wtasne i starajac sie nie
uszkodzi¢ sprzetu,

— opisuje stanowisko pracy zgodnie z przepisami BHP

— rozumie koniecznosc przerw w pracy i stosuje je,

— wyjasnia pojecia: folder, plik, podaje przyktady nazw,

— okresla zastosowanie i celowos¢ porzadkowania zapisu na dysku,
— okresla podstawowe elementy budowy komputera,
—zZna i nazywa elementy zestawu komputerowego,

— Wyjasnia znaczenie poszczegolnych elementow zestawu,
— dokonuje wtasciwych podtaczen,

— wymienia typy pamieci zewnetrznej i wewnetrznej,

— opisuje i wyjasnia zasady budowy sieci komputerowej,

— okresla typy sieci komputerowych,

— zna warunki podtaczenia komputera do sieci,

— wchodzi do sieci i korzysta z jej zasobow (oprogramowanie, dostep do urzadzen pe-
ryferyjnych),

— potrafi wykorzystac¢ wyszukiwarke do wyszukania informaciji,
— wyszczegolnia elementy adresu internetowego.

Wychowanie

Uczen:
- Szanuje prace innych,
— ma Swiadomos$¢ odpowiedzialnosci za uzywany sprzet,
— jest samodzielny w podejmowaniu decyzji,
— dazy do podnoszenia swoich umiejetnosci,

— zdaje sobie sprawe z odpowiedzialnosci i roli opiekuna w czasie pracy z urzadzenia-
mi mechanicznymi,

— Czuje potrzebe pracy w zespole i rozumie jej znaczenie.




INFORMATYKA ¢ PROGRAM NAUCZANIA

Il. O zarzadzaniu zasobami komputera i pracy w systemie
operacyjnym Windows XP

Tresci nauczania
* Co mozna zrobi¢ z pulpitem i oknami?
* Sposoby uruchamiania programow, folderéw i plikow
* Operacje na folderach
* Zarzadzanie i archiwizacja plikow
e Zapisywanie i otwieranie plikbw
» Tworzenie skrotow na pulpicie i w menu Start
e Wyszukiwanie plikbw
* Formatowanie dysku
» Sprawdzanie stanu dysku
e Oczyszczanie dysku
e Defragmentacja dysku
e Kopia bezpieczenstwa
Instalowanie i deinstalacja programow
e System pomocy

Osiagniecia ucznia
Wiadomosci

Uczen:
- definiuje pojecie systemu operacyjnego,
— poznaje elementy pulpitu i okna systemu,
— poznaje rozne sposoby uruchamiania programow,
- poznaje mozliwe do wykonania operacje na folderach i plikach,
— uczy sie, w jaki sposob i w jakim celu archiwizuje sie dane w komputerach,
— poznaje metody zapisywania i otwierania danych,
— opisuje zasady celowosci i tworzenia skrotow,
— poznaje metody wyszukiwania danych na dysku,
— poznaje znaczenie, sposoby i konsekwencje formatowania dysku,
— poznaje sposob i cel sprawdzania stanu dysku,
— poznaje sposob i cel czyszczenia dysku,
— poznaje sposob i cel defragmentacji dysku,
— pOznaje znaczenie i SpPosob tworzenia kopii bezpieczenstwa danych,
— poznaje sposoby i zasady instalowania i usuwania programow,
— definiuje sposoby, zakres i mozliwosci korzystania z systemu pomocy.
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Umiejetnosci

Uczen:
— rozumie, co to jest system operacyjny,
— potrafi nazwac i wykorzystac¢ elementy pulpitu i okna,
— potrafi uruchomic program,
— umie wykorzystac i zastosowac polecenia: kopiuj, wklej, wytnij,
— projektuje i wykonuje struktury folderow potrzebne do gromadzenia danych,
— sprawnie sie porusza w strukturze folderow,
— zna pojecie dysku i potrafi wtasciwie archiwizowac dane na dysku,
— zapisuje wyniki prac na dysku,
— modyfikuje juz zapisane dane,
— potrafi stworzyc¢ skrot do programu, folderu czy pliku na pulpicie i w menu Start,
— potrafi za pomocg wtasciwego narzedzia odnalez¢ wybrany plik lub folder,
— umie formatowac dyski na rézne sposoby,
- rozumie, w jakim celu sprawdza sie dysk, i potrafi to zrobic,
— uswiadamia sobie, w jakim celu czysci sie dysk i potrafi to zrobic,
- rozumie, w jakim celu defragmentuje sie dysk i potrafi tego dokonac,
— rozumie znaczenie kopii zapasowej i potrafi ja stworzyc,
- potrafi dokonac instalagji i deinstalacji dowolnego programu,
— potrafi wyjasnic, jak korzystac z systemu pomocy i rozumie znaczenie jego tresci dla
wzbogacania wiedzy i umiejetnosci.
Wychowanie

Uczen:
— jest samodzielny w podejmowaniu decyzji,
- ma swiadomosc odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje,
— dazy do podnoszenia swoich umiejetnosci,
— czuje potrzebe pracy w zespole i rozumie jej znaczenie,
— wyrabia w sobie poczucie niezaleznosci od zespofu,
— staje sie systematyczny,
— rozumie znaczenie porzadku i potrafi go zachowac¢ w codziennym dziataniu.

lll. O ochronie zasoboéw komputera

Tresci nauczania
¢ Jak sie bronic przed problemami
e Skutki dziatania wirusow
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e Typy wirusow

e Zapory sieciowe

e Programy antywirusowe

e Etyczne i prawne problemy ochrony zasobow komputera

Osiggniecia ucznia
Wiadomosci

Uczen:
— opisuje i poznaje problemy zwigzane z ochrong danych,
— omawia i poznaje skutki dziatania wirusow,
— poznaje typy wiruséw i ich podziat,
— poznaje znaczenie i zasady dziatania zapor sieciowych,
— poznaje i definiuje typy zapor sieciowych,
— opisuje znaczenie i dziatanie programow antywirusowych.

Umiejetnosci

Uczen:

— okresla problemy zwigzane z ochrong przechowywanych danych,

— zna skutki dziatania wiruséw,

— potrafi okresli¢ typy wirusow komputerowych,

- wyszczegolnia sposoby zabezpieczania sieci komputerowej,
— zna podstawowe typy zapor sieciowych,

— odnajduje w sieci internetowej darmowe programy antywirusowe,
— instaluje na swoim komputerze wybrany program antywirusowy,

— uruchamia wybrany program antywirusowy.
Wychowanie

Uczen:
— ma $wiadomos¢ odpowiedzialnosci za swoje decyzje,
— dazy do podnoszenia swoich umiejetnosci,
— przyimuje postawe szacunku dla pracy innych,
— odroznia w zyciu codziennym wartosci od antywartosci,
— rozumie znaczenie tworzenia i zachowania porzadku,
— jest samodzielny w realizowaniu zadan,
— ksztattuje umiejetnosci wspotdziatania w zespole.
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IV. 0 metodach redagowania dokumentow tekstowych
Zza pomoca edytora tekstu

Tresci nauczania
 Dostepne programy do edycji tekstu
» Formatowanie dokumentu
* Przemieszczanie sie po dokumencie
» Operacje z tekstem i dokumentem
* Troche informacji o pisowni (narzedzia jezykowe)
e Lista numerowana i wypunktowana
e Podziat tekstu na kolumny
* Wprowadzanie inicjatu
* Rysunki w tekscie
* Tabele w dokumencie
* Wykresy w dokumencie
* Obramowanie i cieniowanie
* Nagtowek i stopka
e Przypisy
e Ochrona dostepu do danych zawartych w dokumencie

Osiagniecia ucznia
Wiadomosci

Uczen:
— poznaje podstawowe zasady edycji tekstu,
- uczy sie formatowac tekst za pomocg dostepnych narzedzi,
— pOznaje sposoby poruszania sie w obrebie dokumentu,
— uczy sie zaznaczac fragmenty tekstu,
— poznaje sposoby kopiowania tekstu,
— uczy sie metod wklejania fragmentow tekstu,
— poznaje dostepne w programie narzedzia jezykowe,
— poznaje zasady i sposoby wprowadzania list numerowanych i punktowanych,
— uczy sie dzieli¢ strony na kolumny,
— uczy sie wprowadzac inicjaty,
— poznaje mozliwosci i warianty wprowadzania obrazu do tekstu,
— uczy sie wstawiac tabele do dokumentu tekstowego,
- poznaje metody formatowania tabel,
— uczy sie wstawiac wykresy do dokumentu tekstowego,
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— poznaje sposoby formatowania wykresow,

— poznaje dodatkowe mozliwosci programu zwigzane z projektowaniem wygladu do-
kumentu,

— poznaje sposoby wprowadzania nagtowka i stopki do dokumentu,
— uczy sie zastosowania ochrony dostepu do przechowywanego dokumentu.

Umiejetnosci

Uczen:
— okresla podstawowe zasady konstruowania dokumentu tekstowego,

— dokonuje modyfikacji dokumentu, wykorzystujac narzedzia do formatowania,
a W szczegolnosci: zmienia rozmiar, kolor, kroj czcionki, rozszerza ja i zweza, pogru-
bia, pochyla, podkresla,

— dzieli tekst na akapity i potrafi je zdefiniowac,

— umie poruszac sie po dokumencie za pomocag myszki lub klawiatury,

- ZNna sposoby zaznaczania tekstu lub jego fragmentow,

— dokonuje kopiowania, usuwania i przenoszenia wybranych fragmentow tekstu,

— potrafi wykorzysta¢ we wtasciwym momencie narzedzia jezykowe — przenoszenie
wyrazow do kolejnego wiersza, sprawdzanie pisowni, wymiana stow na synonimy,

— wie, jak dostosowac wyglad list numerowanych i punktowanych do potrzeb wynika-
jacych z tresci dokumentu,

— potrafi dokonac¢ podziatu tekstu na kolumny,

— wie, jak i kiedy wprowadzac inicjat,

— potrafi wstawi¢ do tekstu obiekt graficzny,

— umie otoczyc¢ tekstem wybrany obiekt graficzny,

— modyfikuje parametry wstawionej do tekstu grafiki,

— potrafi za pomoca narzedzi programu wprowadzi¢ do tekstu tabele,

—wie, jak formatowac tabele wprowadzong do dokumentu, a w szczegolnosci jak
zmienic¢ jej obramowanie, kolor komorek, wyglad czcionki, scalac i dzielic komorki,
dodawac i usuwac kolumny i wiersze, wyrownywac tekst w komorce,

— potrafi wstawi¢ do dokumentu wykres,
— umie zmieniac¢ dane prezentowane za pomocag wykresu,

— wie, jak formatowac wykres, a w szczegolnosci jak zmienic typ wykresu, wprowadzic¢
tytut, formatowac serie danych,

— rozpoznaje typ wykresu, jaki nalezy zastosowac do prezentacji okreslonych danych,
— potrafi wprowadzac i sterowac funkcjg obramowania strony,

— potrafi podzieli¢ dokument wielostronicowy na sekcje,

- potrafi wstawi¢ do dokumentu nagtowek i stopke,

— potrafi wprowadzi¢ przypisy dolne i koncowe,
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— wie, jak zabezpieczy¢ dokument za pomoca hasta,
— potrafi odwzorowac zadany mu dokument,

— dba o estetyczng i atrakcyjng forme dokumentu,
— potrafi napisac¢ proste ogtoszenie,

— projektuje dokumenty na potrzeby szkoty, na przyktad dyplomy, zaproszenia, szkol-
ng gazetke,

— potrafi wydrukowac¢ gotowy dokument.
Wychowanie

Uczen:
— ksztattuje umiejetnosci tworczego myslenia,
— rozwija wyobraznie i estetyke,
— jest samodzielny w podejmowaniu i prezentowaniu wfasnych decyzji,
— potrafi broni¢ swoich ragji,
— dazy do podnoszenia swoich umiejetnosci,
— rozumie znaczenie tworzenia i zachowania porzadku,
— wykorzystuje swojg wiedze w pracy na rzecz szkoty i Srodowiska lokalnego,
— rozumie, jaka jest rola informatyki we wspotczesnym swiecie,

— rozumie znaczenie i Swiadome wykorzystanie mozliwosci programow komputero-
wych do rozwigzywania problemow.

V. 0 metodach dokonywania obliczen za pomoca arkusza
kalkulacyjnego

Tresci hauczania
» Podstawowe zasady pracy w arkuszu kalkulacyjnym
* Formatowanie arkusza
* Proste dziatania matematyczne
* Komentarz do komaorki
» Wprowadzenie wykresow statystycznych
* Wybrane funkcje matematyczne
e Wybrane funkcje statystyczne
e Adresowanie bezwgledne i mieszane
« \Wybrane funkcje logiczne
e Formatowanie warunkowe
e Zastosowanie ,pokretta”
» Sortowanie danych
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Osiagniecia ucznia
Wiadomosci

Uczen:
— poznaje zasady pracy w arkuszu kalkulacyjnym,
— uczy sie formatowac arkusz za pomocg dostepnych narzedzi,
— poznaje sposoby poruszania sie po dokumencie,
— uczy sie sposobu wprowadzania prostych formut matematycznych,
— poznaje sposob i cel wprowadzania komentarza do komaorki,
— uczy sie wstawiac¢ wykresy do arkusza,
- poznaje sposoby formatowania wykresow,

— uczy sie i opisuje zastosowanie wybranych funkcji matematycznych, statystycznych
i logicznych,

— poznaje cel i sposodb wprowadzania formatowania warunkowego,
— poznaje sposob i celowos¢ wprowadzania opcji , pokretto”,
— uczy sie sposobow i celowosci sortowania danych.

Umiejetnosci

Uczen:
— potrafi podac przyktady wykorzystywania arkusza kalkulacyjnego,
— Zna sposob oznaczania kolumn i wierszy,
— Zna pojecie ,adres komaorki”,
— przedstawia dane we wtasciwych formatach,

— dokonuje modyfikacji dokumentu poprzez wykorzystanie narzedzi do formatowa-
nia, a w szczegolnosci zmienia rozmiar, kolor, kroj czcionki, wprowadza pogrubienie,
pochylenie, zmienia szerokos¢ kolumn, wysokos¢ wiersza, wstawia dodatkowe ko-
lumny i wiersze, wyrownuje tekst w komorkach, wprowadza obramowanie i wypet-
nia kolorem komorki,

— umie poruszac sie po dokumencie za pomoca myszki lub klawiatury,

— konstruuje i potrafi i zastosowac proste funkcje dodawania, odejmowania, mnoze-
nia i dzielenia,

— potrafi wprowadzi¢ komentarz do komaorki,

- ZNna pojecie autosumowania,

— rozumie i potrafi zastosowac opcje ,przeciggania formuty”,

- potrafi na podstawie zaprojektowanej tabeli wstawi¢ do arkusza wykres,
— umie zmieniac¢ dane prezentowane za pomocg wykresu,

— potrafi formatowac wykres, a w szczegolnosci jak zmienic typ wykresu, wprowadzi¢
tytut;

— umie formatowac serie danych,
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— rozpoznaje typ wykresu, jaki nalezy zastosowac do prezentacji okreslonych danych,

— potrafi opisa¢ wprowadzony wykres,

— potrafi zastosowac¢ wybrane funkcje matematyczne, na przyktad: pierwiastek, pote-
ga,

— potrafi zastosowac i rozumie wybrane funkcje statystyczne, na przyktad: LICZ.JEZELI,
funkcja minimum oraz maksimum,

— rozumie i potrafi zastosowac wybrane funkcje logiczne, na przyktad funkcje: JEZELI,

— zZna pojecie adresowania bezwzglednego i mieszanego, rozumie je i wie, kiedy nale-
7y je stosowac,

— potrafi wykorzystac opcje formatowania warunkowego i wie, w jakich sytuacjach ich
uzywac,

— potrafi wprowadzi¢ i wykorzystac opcje Pokretto,

— potrafi posortowac dane zgodnie z postawionymi warunkami,
— projektuje uktad i wyglad arkusza,

— dba o estetyczng i atrakcyjng forme dokumentu,

— potrafi napisa¢ proste ogtoszenie,

— projektuje arkusze na potrzeby klasy czy szkoty, na przyktad arkusz obliczajacy fre-
kwencje, przedstawiajacy wyniki rywalizacji podczas szkolnego dnia sportu, prezen-
tujacy wyniki egzamindw gimnazjalnych w poszczegolnych klasach,

— potrafi wydrukowac¢ gotowy arkusz.
Wychowanie

Uczen:
— ksztattuje umiejetnosci tworczego myslenia,
— rozwija wyobraznie i estetyke,
— jest samodzielny w podejmowaniu i prezentowaniu wfasnych decyzji,
— potrafi broni¢ swoich racji,
— rozumie znaczenie pracy w zespole,
— dazy do podnoszenia swoich umiejetnosci,
— wykorzystuje swojg wiedze w pracy na rzecz szkoty i Srodowiska lokalnego,
- rozumie role informatyki we wspotczesnym Swiecie,

— rozumie znaczenie programow komputerowych w rozwigzywaniu problemow i $wia-
domie programy te wykorzystuje.
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VI. O sposobach magazynowania i selekcjonowania
informacji

Tresci nhauczania
e Podstawowe zasady pracy w programie do tworzenia baz danych
* Budowa bazy danych
» Tworzenie bazy danych
e Zarzadzanie bazg danych
» Minibazy danych tworzone za pomocg arkusza kalkulacyjnego
» Komputerowy notatnik do przechowywania informacji

Filtrowanie danych - sposob na szybkie wyszukiwanie informacji
* Internetowe bazy danych

Osiagniecia ucznia
Wiadomosci

Uczen:
— poznaje zasady pracy przy tworzeniu baz danych,
- definiuje pojecie ,baza danych”,
- poznaje elementy bazy danych (tabela, rekord, pole),
— uczy sie poszczegolnych krokow przy budowie bazy danych,
— opisuje typy baz danych,
— uczy sie zarzadzac bazg danych,

— poznaje inne sposoby archiwizacji danych, na przyktad tworzenie baz za pomocg ar-
kusza kalkulacyjnego,

— uczy sie zastosowania dostepnych opcji w celu wyszukiwania konkretnych informacii,
— uczy sie, jak wyszukiwac informacje w internetowych bazach danych,
— uczy sie selekcjonowac wyszukane informacje.

Umiejetnosci

Uczen:
— przedstawia przyktady baz danych, z jakimi spotyka sie w codziennym zyciu,
— rozumie pojecie ,baza danych”,
—zna i tworzy elementy bazy danych (tabela, rekord, pole),
— potrafi zdefiniowac typy baz danych,
- korzysta z gotowych baz danych w celu uzyskania informagji,
— modyfikuje strukture bazy,
— potrafi sortowac informacije,
- potrafi znalez¢ w bazie danych konkretng informacje,
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— potrafi tworzy¢ raporty,
— rozpoznaje mozliwosci tworzenia baz danych w réznych programach,

— potrafi zbudowac¢, modyfikowac i wykorzystac prostg baze danych (MS Excel — po-
lecenie Dane | Formularz),

— umie wyszukiwac konkretne informacje z arkusza (MS Excel — polecenie Dane | Filtr
| Autofiltr),

— rozumie potrzebe archiwizowania informacgji,
— potrafi odnalez¢ i wykorzystac informacje z internetowych baz danych.

Wychowanie

Uczen:
— jest samodzielny w podejmowaniu i prezentowaniu wfasnych decyzji,
— potrafi broni¢ swoich racji,
- rozumie znaczenie pracy w zespole,
- dazy do podnoszenia swoich umiejetnosci,
— wykorzystuje swojg wiedze w pracy na rzecz szkoty i srodowiska lokalnego,
— rozumie, jaka jest rola informatyki we wspotczesnym swiecie,
— rozumie znaczenie programow komputerowych w rozwigzywaniu problemow i swia-
domie programy te wykorzystuje.

VII. O ciekawych sposobach uczenia sie 1 sprawdzania
wiedzy oraz modelowaniu i symulacji komputerowej

Tresci hauczania
e Nowe mozliwosci poznawania wiedzy
e Programy edukacyjne (zaproponowane przez nauczyciela)
* Sprawdzanie wiedzy
* Modelowanie i symulacja komputerowa

Osiagniecia ucznia:
Wiadomosci

Uczen:
— poznaje nowe (inne od tradycyjnych) sposoby pozyskiwania informacji,
— omawia dostepne multimedialne programy edukacyjne,
— opisuje korzysci wynikajace z postugiwania sie multimedialnymi zrodtami infor-
macji,
— pOznaje nowe sposoby sprawdzania wiedzy (testy interakcyjne),
— poznaje definicje poje¢: model, modelowanie i symulacja,
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— uczy sie, w jakich programach i w jaki sposob mozna przeprowadzi¢ prostg symula-
cje komputerowa,

— poznaje zasady prostego modelowania.
Umiejetnosci

Uczen:

— potrafi wskazac¢ przyktady przekazywania tresci za pomocg multimedialnych zrodet
informaciji,

— potrafi we wtasciwy sposob korzystac z programow edukacyjnych,
— potrafi zdobywac informacje na zadany temat z dostepnych dyskow CD,

— potrafi wykonac i zastosowac prosty test interakcyjny (na podstawie wczesnigj
zdobytej wiedzy dotyczacej wykorzystania programu MS Excel),

— umie wskazac przyktady wykorzystywania symulacji w rozmaitych dziedzinach
Zycia,
— potrafi podac przyktad symulacji komputerowej,

— potrafi wykorzysta¢ znany uczniowi program uzytkowy (np. MS Excel) do przeprowa-
dzenia prostej symulagji,

— rozumie i uzasadnia korzysci z zastosowania symulacji,

— umie wskazac przyktady wykorzystywania modelowania w rozmaitych dziedzinach zycia,
- potrafi podac przyktad modelowania komputerowego,

— umie rozwigzac prosty przyktad na wykorzystanie modelowania,

— rozumie i uzasadnia korzysci wynikajace z zastosowania modelowania.

Wychowanie

Uczen:

— przygotowuje sie do aktywnego i odpowiedzialnego zycia w spoteczenstwie infor-
macyjnym,

— dgzy do podnoszenia swoich umiejetnosci,
— rozwija wyobraznie,
— jest samodzielny w wyrabianiu i wypowiadaniu wtasnej opinii 0 problemach.

Klasa I

VIII. O atrakcyjnym przedstawianiu i prezentowaniu
informacji

Tresci nauczania

Program MS PowerPoint
¢ Pojecie prezentacji
¢ Przygotowanie do tworzenia prezentacji
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e Wybor obrazu prezentacji

 \Wstawianie i formatowanie tekstow i innych obiektow
» \Wstawianie wykresow

* Przejscia slajdow

» Automatyczne wyswietlanie

* Animacja niestandardowa

* Prezentacje interakcyjne

* Rejestracja dzwieku

» Tworzenie filmow

Jezyk html - Tworzenie stron WWW
* Budowa polecen jezyka html
* Nagtowek dokumentu
» Gtowna czes¢ dokumentu
e Zmiana kolorow tfa strony
e Szerokos$¢ marginesow
e Kolory odsytaczy
» Formatowanie tekstu/czcionki
e Animacja Marquee (dla tekstu)
o \Wstawianie linii
* Lista numerowana
e Lista wypunktowana
* Grafika na stronie
e Linki — pofaczenie
* Tabele
e Dokumenty ztozone
e Ptywajgce ramki
* Formularze — ankieta
* Wprowadzanie pliku dzwiekowego
* Wprowadzanie pliku wideo

Osiagnigcia ucznia
Wiadomosci
Program MS PowerPoint

Uczen:
— definiuje pojecie prezentacii,
— poznaje sposoby prezentowania informacii,
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— poznaje podstawowe pojecia dotyczace prezentaciji,

— definiuje zasady tworzenia prezentadji,

— uczy sie wstawiac do obrazu prezentacji tekst i obraz oraz zmieniac tto slajdu,

— omawia, jak formatowac wstawiony do obrazu prezentacji tekst i obraz,

— uczy sie, jak wprowadzi¢ wykres do obrazu prezentacji i go formatowac,

— uczy sie, jak dodac, usunac lub zmienic slajd w prezentacji,

- poznaje sposoby wykorzystania automatycznego przejscia slajdow w prezentacii,
— uczy sie, jak zaprogramowac pokaz w odpowiednim odstepie czasowym,

— poznaje sposoby zastosowania animacji do elementow obrazu prezentacji,

— uczy sie, jak wykonac prezentacje z zastosowaniem hipertgcza miedzy jej obrazami,
— definiuje korzysci z przedstawiania informacji za pomoca prezentaciji.

— poznaje sposoby nagrywania dzwiekdw

— poznaje sposoby tworzenia plikow wideo.

Jezyk html - Tworzenie stron WWW

Uczen:
— definiuje korzysci z przedstawiania informacji ze stron WWW,

— poznaje podstawowe pojecia zwigzane ze strukturg tworzonego dokumentu (ele-
menty, tagi i znaczniki),

— uczy sie, jak konstruowac nagtowek dokumentu (sekcja head, title Oraz metal,

— poznaje zasady tworzenia gtownej czesci dokumentu (sekcja body),

— uczy sie komend zmieniajacych tto dokumentu (bgcolor, background),

- uczy sie komend formatujacych wstawiony tekst (font size, color, face, b, i, u...),
— uczy sie komend zmieniajacych marginesy strony (left-right-top-bottommargin),

—uczy sie komend zmieniajgcych potozenie obiektu na stronie (p align-center-
-left-right),

— uczy sie komend budujgcych odsytacze (a href),

— uczy sie komend zmieniajacych kolor odsytaczy (a 1link, v 1link),

— uczy sie komend animujacych obiekty (marquee),

— uczy sie komend wstawiajacych linie (hr size-color ...),

— uczy sie komend tworzacych listy numerowane (o1, 11),

— uczy sie komend tworzacych listy wypunktowane (ul, 1i),

— uczy sie komend wstawiajacych obraz (img src),

— uczy sie komend wstawiajacych tabele (table, tr, td, ...),

— poznaje zasady i konstruowanie dokumentow ztozonych (frameset, frame src ...),
— poznaje komendy tworzace ptywajace ramki (i frame ...),

— poznaje komendy tworzace formularze (form, input, select name ...),
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— uczy sie wprowadzac na strone plik dzwiekowy (bgsound src ...),
— uczy sie wprowadzac na strone plik wideo (bgsound src ...),
— uczy sie, jak wykonac strone WWW na wskazany temat.

Umiejetnosci
Program MS PowerPoint

Uczen:
- okresla pojecia dotyczace prezentadii,
— zna zasady tworzenia prezentacji i potrafi je zastosowac,
— potrafi dokonac¢ wyboru obrazu prezentacji,
— umie wstawi¢ do obrazu prezentacji tekst i obraz oraz zmienic tfo slajdu,
— potrafi formatowac¢ wstawiony do obrazu prezentacji tekst i obraz,
— potrafi wprowadzi¢ wykres do obrazu prezentagji i jak go formatowac,
— potrafi dodac, usunac lub zmienic slajd,
— umie zastosowac automatyczne przejscia slajdow w prezentacji,
- potrafi zaprogramowac pokaz w odpowiednim odstepie czasowym,
— potrafi zanimowac poszczegolne elementy slajdu,

— potrafi wykonac prezentacje z wykorzystaniem hipertgcza miedzy poszczegolnymi
jej obrazami,

— umie zapisac¢ swoja prace jako plik typu prezentacja oraz pokaz programu,
— projektuje i wykonuje prezentacje multimedialng na zadany temat,

— potrafi zaprezentowac prezentacje na forum.

— potrafi nagrac¢, odtworzy¢ i modyfikowac¢ dzwiek,

— potrafi wprowadzi¢ do systemu plik wideo i wstepnie go obrobic.

Jezyk html - Tworzenie stron WWW

Uczen:
— okresla korzysci z przedstawiania informacji ze stron WWW,

— okresla pojecia zwigzane ze strukturg tworzonego dokumentu (elementy, tagi
i znaczniki,

— potrafi konstruowac¢ nagtowek dokumentu (sekcja head, title Oraz metal,
— okresla zasady tworzenia giownej czesci dokumentu (sekcja body),

— potrafi zmieni¢ tto dokumentu (bgcolor, background),

— potrafi wstawic i formatowac tekst (font size, color, face, b, i, u...),

— potrafi zmieni¢ marginesy strony (left-right-top-bottommargin),

— potrafi zmienic¢ potozenie obiektu na stronie (p align-center-left-right),
- potrafi zbudowac odsytacze (a href ...),
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— umie zmienic¢ kolor odsytaczy (a link, v link ...),

— umie animowac obiekty (marquee ...),

— potrafi wstawic i formatowac linie (hr size-color ...),

— potrafi wstawic¢ i formatowac listy numerowane (o1, 1i),

— potrafi wstawic¢ i formatowac listy wypunktowane (ul, 1i),
— potrafi wstawic¢ i formatowac obraz (img src),

— potrafi wstawiC i formatowac tabele (table, tr, td ...),

— potrafi konstruowac dokumenty ztozone (frameset, frame src ...),
— potrafi stworzy¢ ptywajace ramki (i frame ...),

— potrafi budowac formularze (form, input, select name ...),
— potrafi wstawi¢ na strone plik dzwiekowy (bgsound src ...),
— potrafi wstawi¢ na strone plik wideo (bgsound src ...),

— projektuje strone WWW na wskazany temat.

Wychowanie

Uczen:

— rozumie znaczenie programow komputerowych w rozwigzywaniu problemow i swia-
domie programy te wykorzystuije,

— jest samodzielny w podejmowaniu i prezentowaniu wfasnych decyzji,

— rozwija wyobraznie i estetyke,

— potrafi broni¢ swoich racji,

— dazy do poszerzania swoich umiejetnosci,

— wykorzystuje swojg wiedze w pracy na rzecz szkoty i srodowiska lokalnego,

— kieruje sie w pracy z komputerem zasadami etyki,

— rozwija zainteresowania dotyczace zastosowan komputerow, technologii informacyjnej,
— przygotowuje sie do odpowiedzialnego zycia w spoteczenstwie informacyjnym,

— wykorzystuje swojg wiedze w pracy na rzecz szkoty i Srodowiska lokalnego,

— rozumie role informatyki we wspotczesnym Swiecie.

IX. O tworzeniu i obrobce obrazu za pomoca edytora grafiki

Tresci nauczania
¢ Malowanie i rysowanie
e Bitmapy i grafika wektorowa

Program CorelDRAW
Grafika wektorowa
Przybornik. Jak pracowac, uzywajac dostepnych narzedzi?
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* Praca z tekstem

 Efekty specjalne

* Zastosowanie efektow specjalnych do map bitowych
» Eksportowanie i importowanie plikbw

Program GIMP
e Grafika rastrowa
e Skalowanie rysunkow
» Kadrowanie oraz zmiana rozmiaru obrazow
* Obrazy czarno-biafe i jednobarwne
» Obrazy rzucajace cien
e Zastosowanie filtrow i skryptow
 Efektowne napisy i pisanie po okregu
» Wycinanie obiektéw z obrazu

Osiggniecia ucznia
Wiadomosci

Uczen:
— poznaje roznice miedzy malowaniem i rysowaniem za pomocg komputera;
— definiuje roznice miedzy grafikg rastrowg a wektorowa.

Program CorelDRAW

Uczen:
— poznaje interfejs programu,
— uczy sie wykorzystywac podstawowe mozliwosci programu,
— poznaje dziatanie podstawowych narzedzi oferowanych w przyborniku,
— poznaje mozliwosci przetwarzania i obrobki tekstu,
- poznaje mozliwosci zastosowania efektow specjalnych obrobki obrazu,
— poznaje sposoby przetwarzania grafiki wektorowej na bitmapowa,
— poznaje sposoby importowania i eksportowania obrazoéw tworzonych w programie.

Program GIMP

Uczen:
— poznaje interfejs programu,
— uczy sie wykorzystywac podstawowe mozliwosci programu,
— poznaje dziatanie podstawowych narzedzi oferowanych w przyborniku,
— poznaje sposoby skalowania rysunkow,
— uczy sie, jak kadrowac i zmienia¢ wymiary obrazu,
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— uczy sie zamieni¢ obrazy czarno-biate na jednobarwne,

— poznaje sposob wprowadzenie efektu cienia,

- poznaje mozliwosci stosowania filtrow i skryptow,

— poznaje mozliwosci przetwarzania i obrobki tekstu,

- poznaje mozliwosci zastosowania efektow specjalnych obrobki obrazu,
- uczy sie, jak wycinac¢ obiekty z obrazu.

Umiejetnosci

Uczen:
- zna i rozumie roznice miedzy malowaniem i rysowaniem za pomoca komputera;
— okresla znaczenie pojec: ,grafika rastrowa”, ,grafika wektorowa”.

Program CorelDRAW

Uczen:
— Objasnia interfejs uruchomionego programu graficznego,
— Oomawia podstawowe mozliwosci programu,

— umie wykorzysta¢ narzedzia programu do 0siggniecia zaplanowanego efektu (za-
zZnacza, przesuwa, wydtuza, spfaszcza, obraca, pochyla obiekt, zmienia kolejnosc
warstw, wykorzystuje narzedzia ksztattu),

— potrafi wymazywac i wycinac fragmenty obrazu,

— potrafi rysowac linie proste, krzywe i tamane,

— dobiera kolor i grubosc linii i wykonuje odpowiednie korekty,

- wykorzystuje dostepne narzedzia do rysowania figur pfaskich,

— przeksztaica obiekty, nadajac im cechy przestrzennosci i trojwymiarowosci,

— potrafi wybrac i zastosowac odpowiednie narzedzie do wypetnienia kolorem obiek-
tow zamknietych,

— potrafi zastosowac wewnetrzny edytor tekstu do wstawiania napisow,

- zna roznice pomiedzy tekstem akapitowym a graficznym,

— umie przeksztatcac i modyfikowac tekst graficzny,

- potrafi wybrac | zastosowac narzedzia do efektow specjalnych (soczewke, perspektywe),

— potrafi wybrac i zastosowac efekty specjalne do map bitowych (tréjwymiarowosci,
rozmywanie, pociggniecia ozdobne),

— potrafi importowac obrazy do wybranego edytora grafiki,
— umie modyfikowac i przetwarza¢ zaimportowane obrazy,

— potrafi wyeksportowac obraz z edytora grafiki i zapisa¢ go w pliku o wybranym roz-
szerzeniu,

— potrafi wydrukowac gotowy projekt,
— umie planowac prace,




V. Tresci nauczania informatyki i szczegdtowe osiggniecia ucznia

— wykonuje prace wedtug zadanego wzoru,
— projektuje i realizuje wtasne rozwigzania,
— potrafi dowies¢ znaczenia i celowosci stosowania programow graficznych.

Program GIMP

Uczen:
— objasnia interfejs uruchomionego programu graficznego,
— Omawia podstawowe mozliwosci programu,
— umie wykorzystac narzedzia programu do osiggniecia zaplanowanego efektu,
- potrafi eskalowac obraz,
— potrafi kadrowac obraz i zmieniac jego wymiary,
- potrafi przeksztatcac obraz czarno-biaty w jednobarwny,
— umie wprowadzi¢ do obrazu efekt cienia,
— potrafi wykorzysta¢ do przetwarzania obrazu funkcje skryptow i filtrow,
— potrafi przetwarzac i obrabiac tekst,
— potrafi zastosowac dla danego obrazu modyfikacje za pomoca efektow specjalnych,
— umie wycinac potrzebne fragmenty z obrazu,
— przeksztatca obiekty, nadajac im wrazenie przestrzennosci i tréjwymiarowosci,
— potrafi zapisacC obraz z edytora grafiki do pliku o wybranym rozszerzeniu,
— potrafi wydrukowac gotowy projekt,
— umie planowac prace,
— wykonuje prace wedtug zadanego wzoru,
— projektuje i realizuje wtasne rozwigzania,
— potrafi dowies¢ znaczenia i celowosci stosowania programow graficznych.

Wychowanie

Uczen:
— Kksztattuje umiejetnosc¢ tworczego myslenia,
— rozwija wyobraznie,
— jest samodzielny w podejmowaniu i prezentowaniu wfasnych decyziji,
— potrafi broni¢ swoich racji,
— dazy do podnoszenia swoich umiejetnosci,
— rozumie znaczenie porzadku i zachowuje go.
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X. O mozliwosciach globalnej Sieci, poznawaniu
nowych programow, ochronie praw autorskich
oraz korzysciach i zagrozeniach wynikajacych
Z korzystania z Internetu

Tresci hauczania

Elektroniczna poczta

e Grupy dyskusyjne

e Internetowe pogawedki

* |IRC — sposob na kontakt w czasie rzeczywistym

e Wyszukiwanie i poznawanie nowych programow uzytkowych freeware oraz share-
ware

* Mapy internetowe

e Ochrona praw autorskich, piractwo komputerowe

e Zagrozenia i korzysci wynikajace z dostepnosci informacgji
» Kodeks internauty

Osiagniecia ucznia:
Wiadomosci

Uczen:
— poznaje zasady funkcjonowania poczty elektronicznej,
— opisuje elementy adresu poczty e-mail,
- poznaje zasady i formy konstruowania wiadomosci pocztowych,
— uczy sie, jak wraz z wiadomoscig wysta¢ dodatkowe dokumenty,
—uczy sie, jak i w jakim celu tworzy sie ksigzki adresowe,
— poznaje zasady udziatu w grupie dyskusyjnej,
— opisuje i poznaje zasady uzywania programow do tzw. kontaktéw na zywo (IRC, czat),

- omawia warunki korzystania z dostepnego w sieci oprogramowania (freeware oraz
shareware),

— poznaje zasady wyszukiwania lokalizacji i obiektow na mapach internetowych, uczy
sie wyznaczania tras

— poznaje zasady stosowania i funkcjonowania praw autorskich,

- poznaje pojecie ,licencja”,

— poznaje produkty i ustugi dostepne w Internecie, ktére sg chronione prawem autorskim,
— uczy sie zasad etyki pracy w sieci,

— opisuje korzysci wynikajace z uzywania komputera i dostepnosci do informacji,

— pOznaje i opisuje zagrozenia, jakie niesie za sobg uzywanie komputera i korzystanie
z wolnego dostepu do informacji (uzaleznienie, zagrozenia fizyczne, moralne, psy-
chiczne, spoteczne),
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— poznaje i omawia kodeks internauty.
Umiejetnosci

Uczen:
— potrafi wysta¢ odpowiednio sformutowang wiadomos¢ pocztowa,
— umie dodac zatgcznik do przesytanej wiadomosci,

— potrafi wykorzystac ksigzke adresowg w celu usprawnienia przesytania poczty skie-
rowanej do wielu adresatow,

— potrafi nawigzac¢ kontakt z innymi i funkcjonowac w grupie dyskusyjnej,
— potrafi korzystac z internetowych pogadanek (IRC, czat),
— rozréznia pojecia zwigzane z dostepnymi w Sieci programami (freeware oraz shareware),

— na mapach internetowych potrafi wyszukac i zlokalizowac rozne obiekty, wyznaczac
trasy

— wie, Co to sg prawa autorskie,
— Zna pojecie ,licencji”,

— uswiadamia sobie, jakie produkty i ustugi dostepne w sieci objete sg ochrong praw
autorskich,

— zna i stosuje zasady etykiety obowigzujace w Internecie,

— potrafi wskazac korzysci wynikajace z uzywania komputera i dostepnosci do infor-
macji, rozumie i wyszczegolnia zagrozenia wynikajace z uzywania komputera i ko-
rzystania z wolnego dostepu do informacji (uzaleznienie, zagrozenia fizyczne, mo-
ralne, psychiczne, spoteczne),

— wyszczegolnia i zna zasady obowigzujace kazdego uzytkownika sieci internetowej.
Wychowanie

Uczen:

— przygotowuje sie do aktywnego i odpowiedzialnego zycia w spoteczenstwie infor-
macyjnym,

— rozwija zainteresowania,

— dostrzega korzysci i zagrozenia zwigzane z rozwojem technologii informacyjnej,
— przyimuje postawe szacunku dla pracy innych,

— dazy do podnoszenia swoich umiejetnosci,

— dazy do osiggniecia dojrzatosci emocjonalnej i moraingj,

— odrdznia w zyciu codziennym wartosci od antywartosci,

— jest samodzielny w wyrabianiu i wypowiadaniu wtasnej opinii 0 problemach,

— jest samodzielny w podejmowaniu decyzji,

— ma Swiadomos¢ odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje.
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Xl. O podstawowych pojeciach stosowanych w informa-
tyce, algorytmach oraz technologii informatycznej
i przysztosci informatyki

Tresci hauczania
« Technologia informacyjna a informatyka
» Podstawowe pojecia informatyczne (system dwaojkowy, bit, bajt, program)
* Algorytmy
e W jakim kierunku zmierza technologia informacyjna?
» Miejsce technologii informacyjnej w edukacji
e Jak moze wyglagdac szkota przysztosci?

Osiagniecia ucznia
Wiadomosci

Uczen:
— poznaje roznice miedzy informatyka a technologia informacyjna,
- omawia pojecia informatyczne (system dwojkowy, bit, bajt, program),
- poznaje i omawia pojecie ,algorytmu”,
— opisuje przykfady prostych algorytmaow,
— uczy sie sposoboOw przedstawiania algorytmow (opis stowny, lista krokow, schemat
blokowy),

— opisuje przyszta wizje rozwoju, zastosowan i mozliwosci technologii informacyjnej,
— omawia role i miejsce technologii informacyjnej w edukacji,
— opisuje, jak dzieki rozwojowi nauki i techniki, moze wygladac¢ szkota przysztosci.

Umiejetnosci

Uczen:
— potrafi zdefiniowac pojecie ,informatyka”,
— umie okresli¢ znaczenie pojecia ,technologia informacyjna”,
- zna podstawowe pojecia informatyczne (system dwaojkowy, bit, bajt, program),
— zZna pojecie ,algorytmu”,
— potrafi podac przyktady algorytmow z codziennego zycia,
— umie przedstawic przyktad prostego algorytmu w postaci opisu stownego,
— umie przedstawic przyktad prostego algorytmu w postaci listy krokow,
— umie przedstawi¢ przyktad prostego algorytmu w postaci schematu blokowego,
— przedstawia wtasne wizje rozwoju technologii informacyjnej w przysztosci,
- potrafi wskazac¢ podstawowe zastosowania komputera w szkole,
— dostrzega korzysci z zastosowania techniki komputerowej w codziennym zyciu,
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- rozumie wptyw rozwoju technologii informacyjnej na prace i codzienne zycie czto-
wieka.

Wychowanie

Uczen:
— samodzielnie i logicznie mysli,

— wykorzystuje myslenie algorytmiczne w rozwigzywaniu problemow za pomocg kom-
putera

— przygotowuje sie do aktywnego i odpowiedzialnego zycia w spoteczenstwie infor-
macyjnym

— dazy do poszerzania swoich umiejetnosci,

— rozwija wyobraznie,

— jest samodzielny w wyrabianiu i wypowiadaniu wfasnej opinii o problemach.
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V1. Procedury osiggania celow

Gtobwnym organizatorem procesu ksztatcenia jest nauczyciel. Jednakze osiggniecie
celow nauczania i wychowania wymaga wtasciwej wspotpracy i wysitku, zarbwno na-
uczyciela, jak i ucznidw. Konieczna jest tez wtasciwa atmosfera, majgca decydujacy
wptyw na osiggane wyniki. Nauczyciel powinien tak organizowac zajecia informatyki,
aby czas przeznaczony na przekazywanie wiadomosci teoretycznych ograniczyc
do minimum. Podstawg 0siagniecia sukcesow ucznia jest bowiem praktyczne dziata-
nie z wykorzystaniem komputera, a wiec konieczne sa ¢wiczenia i zadania praktyczne.
Wazne jest takze proponowanie uczniom zadan o odpowiednim stopniu trudnosci
—Nna miare ich mozliwosci i zdolnosci. Wspolng prace nauczyciela i ucznia powinny ce-
chowac stosunki wzajemnego szacunku, checi pomocy i zachety do uczenia sie. ROw-
nie istotny jest wtasciwy i czytelny sposob kontrolowania wiedzy i jej ocenianie.

Gtownym zadaniem szkoty w trakcie realizacji programu nauczania informatyki jest
przygotowanie uczniow do zycia w spoteczenstwie informacyjnym. Ponadto: zainte-
resowanie uczniow wykorzystaniem komputera do rozwigzywania codziennych pro-
blemow, aby traktowat komputer jako bardzo funkcjonalne narzedzie, skuteczne
i atrakcyjne. Wazng rolg nauczyciela jest wskazanie i uswiadomienie uczniom ich
ewentualnych uzdolnien i zainteresowan, ktore mogtyby pomoc w podjeciu decyzji
0 wyborze kierunku ksztatcenia. Wreszcie zadaniem nauczyciela jest takie zorganizo-
wanie procesu ksztatcenia, aby uczen stat sie strong aktywng tego procesu i chetnie
sie uczyt.

Nauczyciel powinien by¢ organizatorem zajec, a ponadto pamietac, aby:
— by¢ dobrze przygotowanym do prowadzenia zajec,
— wtasciwie i ciekawie dobiera¢ zadania praktyczne, co gwarantuje zrozumienie przez
uczniow problemow i pozwala im 0siagnac konkretne umiejetnosci,

— zadania byty ze soba powigzane i w procesie uczenia stanowity pewng catosc,

— tresc¢ zadan dotyczyta przede wszystkim problemow codziennego zycia,

— uczniowie mogli pracowac z podrecznikiem i innymi srodkami dydaktycznymi,

— unikna¢ monotonii w prowadzeniu lekcji, czyli wtasciwie dobierac¢ formy prowadze-
nia zajec,

— w trakcie rozwigzywania okreslonych problemow uczniowie mogli pracowac nie tyl-
ko samodzielnie, ale i w grupach.




VI. Procedury osiggania celow

Zaktada sie, ze przy komputerze pracuje jeden lub dwoch ucznidw. Sprzyja to
potrzebie indywidualnej pracy nauczyciela z uczniem. Nauczyciel powinien obserwo-
wac i dbac aby — w miare mozliwosci — uczen zdolniejszy pracowat z uczniem stabszym
przy jednym stanowisku.

W celu usprawnienia procesu ksztatcenia nauczyciel powinien proponowac
uczniom zadania domowe. Powinny one w gtdwnej mierze dotyczy¢ tych tresci pro-
gramu, ktorych zrealizowanie nie wymaga posiadania przez ucznia komputera, czyli
teorii, przemyslen lub sposobow gromadzenia materiatu.

VII. Metody oceniania osiagnie ucznia

Ocenianie osiggnie¢ ucznidow polega na rozpoznawaniu przez nauczycieli poziomu
i postepobw w opanowaniu przez uczniow wiadomaosci i umiejetnosci. To rozpoznanie
dokonywane jest na podstawie obowigzujacych wymagan edukacyjnych zawartych
W podstawie programowej i realizowanych programach nauczania. Odzwierciedleniem
oceniania jest oczywiscie ocena. Wymagania dotyczace poszczegodlnych ocen wyzna-
cza Wewnatrzszkolny Regulamin Oceniania i Promowania.

Dla tak specyficznego przedmiotu, jakim jest informatyka, trudno jest sprecyzowac
wymagania. Nietatwo jest takze oceni¢ wiedze i umiejetnosci ucznia za pomoca typo-
wych form oceniania, na przyktad pracy klasowej, sprawdzianu czy pracy domowej.
Wydaje sie oczywiste, ze podstawe oceniania w tym przedmiocie stanowi przede
wszystkim samodzielne wykonywanie ¢wiczen praktycznych w trakcie zajec, ale takze
Zaangazowanie ucznia, samodzielne myslenie, aktywne uczestnictwo w lekcjach, chec
niesienia pomocy innym uczniom.

Pamietajmy jednak, ze uczniowie muszg znac¢ Kkryteria ocen. Nie oceniajmy prac
ucznia subiektywnie. Podejmujmy na przyktad préby wystawiania dwoch ocen jedne-
go zadania, na przykfad jednej oceny za poziom wiedzy i umiejetnosci, drugiej za wa-
lory artystyczne. Mogtoby to dotyczy¢ gtdwnie oceniania pracy w programach graficz-
nych, ale i wyglagdu dokumentu tekstowego, formatowania arkusza kalkulacyjnego,
projektu bazy danych.

Metody sprawdzania osiggnie¢ ucznia powinny i nauczycielowi, i oczywiscie ucznio-
wi da¢ odpowiedz na pytania: Co juz wiem?, Co potrafie zrobi¢?, Na ile sprawnie po-
stfuguje sie komputerem, chcac wykonac okreslone zadanie?
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Zadania sprawdzajace osiggniecia ucznidow mozna podzieli¢ na cztery grupy:
A. egzekwujace zapamietanie,

. Wyjasniajace stopien zrozumienia,

C. sprawdzajace, czy zdobyte umiejetnosci sq wykorzystywane w sytuacjach typowych
— przecwiczonych w trakcie zajec,

D. sprawdzajace, czy uczen poradzi sobie w sytuacjach problemowych, czy bedzie
w stanie sam dojs¢ do wtasciwego rozwigzania (samodzielne penetrowanie mozli-
WOSCi, Np. poszczegodlnych programow).

Nauczyciel powinien sie starac, aby przy formutowaniu zadan sprawdzajacych repre-
zentowane byty wszystkie grupy zadan, jednak norma oceniania wymagan podstawowych
powinny by¢ zadania z grupy B oraz C. Mozna stosowac klasyczne testy z zadaniami otwar-
tymi (typu: podaj krotkg odpowiedz lub uzupetnij zdanie) lub zamknietymi (odpowiedzi
do wyboru). Jednak z pewnoscig w nauczaniu informatyki najwtasciwsze sq zadania prak-
tyczne, czyli ocena efektdw pracy ucznia przy komputerze.

Przyktadowe zadania dla poszczegolnych grup:
Grupa A
- Katalog stuzy do...
— Czy plik stuzy do porzadkowania zapisu na dysku? TAK/NIE

— Czy wcisniecie klawisza Shift i jednoczesne uderzanie w klawisze klawiatury umozliwi
pisanie tekstu duzymi literami? TAK/NIE

— Skrot tworzy sie w celu...

— Co to jest formatowanie tekstu?

- Wymien podstawowe elementy arkusza kalkulacyjnego.
- Wymien elementy sktadajace sie na adres strony Web.

— Czy ten adres elektronicznej skrzynki pocztowej jest poprawny? Odpowiedz uzasad-
nij. wpiast.friko7.onet.pl

Grupa B

— Podaj przyktad drzewa folderow.

- Co to jest sciezka dostepu?

- Podaj, z jakich elementow sktada sie nazwa pliku.

- Wymien dwa sposoby zmiany nazwy folderu.

- Podaj metody zaznaczania fragmentow tekstu.

— Podaj formute dodawania w MS Excelu.

- Omow budowe bazy danych.

— Jakie znasz rodzaje relacji zachodzacych pomiedzy tabelami bazy danych?
— Czym sie rézni modelowanie od symulacji komputerowej?
— Z jakich elementow zbudowany jest adres internetowy?

— Czym sie réznig wirusy od robakow?
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Grupa C

— Dokonaj formatowania dyskietki A.

— Utworz podang strukture folderow.

— Znajdz na dysku plik o nazwie config.sys.

- Stworz prezentacje na temat ,Reklama twojej szkoty”.
— Wykonaj adiustacje tekstu (wg wzoru).

— Sporzadz wzor zaproszenia na zabawe szkolna.

— Wykonaj zestawienie roznicy temperatur i opadow dla Gdyni i Warszawy. Przedstaw
wyniki na wspolnym wykresie.

— Wykonaj projekt strony tytutowej do gazetki szkolnej.
— Napisz i wyslij (pod wskazany adres) wiadomos$¢ za pomocg poczty elektroniczne;.
Grupa D

— Wykorzystujac mozliwosci programu graficznego, wykonaj pomoc dydaktyczng (np.
elementy okna systemy Windows).

— Zaprojektuj wzor dyplomu, listu gratulacyjnego oraz zaproszenia z okazji Szkolnego
Dnia Sportu.

— Wykonaj projekt szkolnej internetowej strony WWW.

— Korzystajac z Internetu oraz innych zrodet wyszukaj i zgromadz informacje, rysunki
i zdjecia dotyczace historii obrony Westerplatte. Postugujac sie programem MS Po-
werPoint, przygotuj prezentacje na ten temat. Bedzie mozna jg wykorzystac na lek-
Cji historii. Zakres i szczegodty omow z nauczycielem przedmiotu.

— Jakie znasz metody budowania bazy danych (oprocz MS Access)?
Propozycje ocen:

Ocena niedostateczna - otrzymuje jg uczen, ktory:
- nie potrafi wykona¢ na komputerze prostych zadan,
- nie rozumie problemow, ktére przed nim postawiono,
— nie opanowat postawowych umiejetnosci zawartych w podstawie programowej,
— nie potrafi rozwigzac¢ postawionego przed nim problemu, nawet z pomocg nauczyciela
- nie potrafi nawet w minimalnym stopniu radzi¢ sobie z problemem,
— nie posiada minimalnej wiedzy dotyczacej wymaganych umiejetnosci,
— lekcewazy przedmiot i nie wykazuje checi wspotpracy.
Ocena dopuszczajaca - otrzymuje jg uczen, ktory:
— czasami potrafi wykonac¢ na komputerze proste zadania,
— nie rozumie do konca problemow, ktére przed nim postawiono,

— nie potrafi rozwigzac postawionego przed nim problemu, jednak z pomocg hauczy-
ciela potrafi wykonac i rozwigza¢ proste zadania,

— opanowat czes¢ umiejetnosci zawartych w podstawie programowej,
— wykazuje checi do pracy.
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Ocena dostateczna — otrzymuje jg uczen, ktory:
— widoczne braki w wiedzy i umiejetnosciach nadrabia checig wykonania zadania.
— nie rozumie problemow, ktore przed nim postawiono,

— stara sie pracowacC samodzielnie i zgodnie z poleceniami, wykorzystuje przy tym
W SposOb poprawny podstawowe funkcje programu,

— W pracy popetnia czesto btedy,
— nie przywigzuje wagi do estetycznego wygladu swojej pracy.
Ocena dobra - otrzymuje j uczen, ktory:
— wykazuje dobry poziom wiedzy o programie i jego funkcjach,
- samodzielnie wykonuje zadania,
— popetnia tylko nieliczne btedy,
— wykonuje prace estetyczne,
— do rozwigzania problemu stosuje szablonowe rozwigzania.
Ocena bardzo dobra - otrzymuje jg uczen, ktory:
— wykazuje i potrafi wykorzystac¢ wiedze o funkcjach programu,
— biegle wykorzystuje urzadzenie peryferyjne,
— wfasciwie i samodzielnie dobiera materiaty potrzebne do realizacji zadan,
— do rozwigzania problemu potrafi zastosowac rozne metody,
- wykonuje prace estetyczne i przemyslane nie popetniajac zadnych btedow.
Ocena celujaca - otrzymuje jg uczen, ktory:
— stosuje i wykorzystuje zaawansowane funkcje programu nieomawiane na zajeciach,
— dysponuje wiedzg wykraczajacg poza wymagania programowe,
— Samodzielnie dostrzega i rozwigzuje problemy,
— proponuje i wykonuje wyjatkowo przemyslane, funkcjonalne i estetyczne projekty,
— uczestniczy w konkursach i zajmuje w nich punktowane miejsca,
— z wfasnej inicjatywy pomaga innym.
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VIII. Srodki techniczne

1 oprogramowanie

Wyposazenie szkolnej pracowni

Program moze by realizowany na komputerach klasy PC (komputery takie byty
dostarczane do gimnazjow wraz z czesciowym oprogramowaniem w ramach realizacji
programu ,Pracownia internetowa w kazdym gimnazjum”).

Optymalna realizacja programu nauczania informatyki powinna odbywac sie w
szkolnych pracowniach komputerowych, ktore zapewniajg uczniom samodzielng pra-
ce — najlepsze rozwigzanie (niestety jeszcze rzadkie) to jeden uczen i jedno stanowi-
sko komputerowe. Ponadto:

— komputery w pracowni powinny byc¢ potaczone w siec¢ lokalng, zapewniajaca dostep
do wydzielonych zasobow serwera,

— kazdemu uczniowi mozna przydzieli¢ okreslong przestrzen dyskowg w postaci folde-
ru; w nim uczen zapisywac bedzie swoje prace wykonywane na lekcji,

— z kazdego uczniowskiego stanowiska powinien istnie¢ dostep do Internetu,

— stacje robocze powinny by¢ komputerami umozliwiajacymi korzystanie z progra-
mow multimedialnych dostepnych na ptytach CD/DVD,

— W pracowni powinna znajdowac sie drukarka oraz skaner,

—Nna wyposazeniu pracowni powinien znajdowac sie kompaktowy cyfrowy aparat
fotograficzny i kamera internetowa.

Oprogramowanie

Na komputerach powinien byc zainstalowany system Windows XP oraz nastepujacy
zestaw aplikagji:
- pakiet Microsoft Office - MS Word, MS Excel, MS Access, MS PowerPoint,
— program graficzny CorelDRAW (z ptyty CD dostarczonej wraz z podrecznikiem),
— program graficzny GIMP (z ptyty CD dostarczonej wraz z podrecznikiem),
- przegladarka Internet Explorer lub inna.

dodatkowo:
— dowolny komunikator,
— klient FTP do publikacji stron w Internecie,
— programy antywirusowe — zalezne od wyboru nauczyciela,
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Podczas doboru oprogramowania nalezy zwrocic szczegodlng uwage na to, aby byto
ono legalne.

Do podrecznika jest dodawana ptyta CD, ktora zawiera niezbedne legalne oprogra-
mowanie, na przyktad program GIMP (freeware), program CorelDRAW (wersja 30-
dniowa).

Nalezy dotozy¢ wszelkich staran, aby na biezaco uzupetnia¢ oprogramowanie edu-
kacyjne, pozwalajace wykorzystac komputer do poszerzania wiedzy ucznidw w roz-
nych obszarach nauczania.
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